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RESUMO

Este artigo objetiva refletir sobre o letramento digital e autoria coletiva no ensino de
Matematica, utilizando os materiais didaticos produzidos pela professora e investigada
de forma colaborativa para o ensino de Matematica, cujo material esta disponibilizado
no ambiente virtual, como instrumentos de aprendizagens para a turma do 5° ano do
ensino fundamental. Esta investigacdo foi desenvolvida no contexto de consolidagdo
nos conhecimentos matematicos no ambito da geometria, focando na manipulacdo do
quebra- cabeca conhecido como Tangram, neste trabalho foi envolvido 36 adolescentes
oriundos da escola municipal de Rio Largo no Estado de Alagoas. A pesquisa € um
estudo de caso e de abordagem qualitativa visando compreender o nivel de
acessibilidade e conhecimento ao manuseio aos recursos digitais dos alunos, para fins
de aprendizagens ao conhecimento da geometria em particular, o Tangram. Dentre 0s
objetivos especificos temos: (I) desenvolver a percepcéo critica dos alunos diante aos
materiais disponibilizados no ambiente virtual; (I1) possibilitar outras formas néo-
convencionais para o desenvolvimento das aulas; (I11) evidenciar o conhecimento do
aluno diante ao letramento digital. Na andlise dos resultados, registramos, que em
tempos de cultura digital e ao acesso da internet proporcionam ao aluno uma gama de
informacdes disponibilizados em rede, portanto deve-se ficar atento as referéncias, e 0s
devidos créditos ao autor. Percebemos que muitos alunos que tiveram acesso a internet
em sua residéncia, conseguiram executar a atividade solicitada, mas para aqueles que
em sua minoria ainda nao dispdem tanto do equipamento seja 0 computador ou celular,
e consequentemente ao acesso a internet nao puderam realizar a atividade, portanto foi
realizado com eles uma aula convencional fazendo uso dos livros didaticos e aulas
expositivas.

PALAVRAS-CHAVE: Letramento Digital; Autoria Coletiva; Ensino de Matematica.

ABSTRACT

This article aims to reflect on digital literacy and collective authorship in the teaching of
Mathematics, using the didactic materials produced by the teacher and investigated in a
collaborative way for the teaching of Mathematics, whose material is available in the
virtual environment, as learning tools for the 5th grade of elementary school. This
research was developed in the context of consolidation in mathematical knowledge in
geometry, focusing on the manipulation of the puzzle known as Tangram, in this work
was involved 36 adolescents from the municipal school of Rio Largo in the State of
Alagoas. The research is a case study and a qualitative approach aiming to understand
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the level of accessibility and knowledge to the students' digital resources, for learning
the knowledge of geometry in particular, Tangram. Among the specific objectives we
have: (1) to develop students' critical perception of the materials available in the virtual
environment; (I1) make possible other non-conventional forms for the development of
classes; (111) evidence the student's knowledge of digital literacy. In the analysis of the
results, we recorded that in times of digital culture and internet access they provide the
student with a range of information available in a network, so we must be aware of the
references, and the due credits to the author. We noticed that many students who had
access to the internet in their residence were able to carry out the requested activity, but
for those who in their minority still do not have both the equipment or the computer or
cell phone and consequently access to the internet could not carry out the activity,
therefore a conventional class was made with them, making use of the textbooks and
expository classes.

KEYWORDS: Digital Literature; Authorship. Collective; Mathematics.

1 Introducéo

O contexto educacional tem sido discutido atualmente como motivo de
transformacéo social, e é através dessa modificacdo que a escola passa por mudancas
necessarias em sua organizacdo e na matriz curricular. Por ser uma instituicdo social e
espaco de incentivo a construcdo do conhecimento, e formac&o ética do cidadao

A escola deve elaborar a sua proposta pedagégica de forma consciente e
responsavel assumindo assim, a sua postura de instituicdo formadora de cidadaos
criticos e alfabetizados, dentro de um contexto a qual eles estdo sendo letrados.

Este artigo objetiva refletir sobre o letramento digital e autoria coletiva no
ensino de Matematica, utilizando os materiais didaticos, produzidos pela professora de
forma colaborativa para o ensino de Matematica, cujo material esta disponibilizado no
ambiente virtual, como instrumentos de aprendizagens para a turma do 5° ano do ensino
fundamental.

Tem-se como objetivos especificos: (I) desenvolver a percepcdo critica nos
alunos diante aos materiais disponibilizados no ambiente virtual; (I1) possibilitar outras
formas ndo-convencionais para o desenvolvimento das aulas; (l1) evidenciar o
conhecimento do aluno diante ao letramento digital.

A questdo norteadora definida é: De que forma o letramento digital pode
contribuir como subsidio para autonomia nas producdes autorais para 0 ensino de

Matematica no ambiente virtual?
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A metodologia esta voltada para um estudo de caso, segundo Gil ( 2002, p. 55)

“ No entanto, os propdsitos do estudo de caso ndo sdo os de
proporcionar o conhecimento preciso das caracteristicas de uma
populagdo, mas sim o de proporcionar uma visdo global do problema
ou de identificagdo possiveis fatores que influenciam ou s&o por ele
influenciados.

A pesquisa vislumbra investigar situacdes dos tempos atuais em que recursos
tecnoldgicos e a virtualidade, a qual estdo agregados na contemporaneidade.
E dever do professor pensar sobre a sua postura frente as mudangas,
observando e direcionando todo o trabalho pedagdgico da escola desenvolvendo uma
parceria com os membros da escola, e iniciando um trabalho de parcerias para que o

objetivo da aprendizagem seja alcangado.

2 Cultura digital e letramento

Estamos imersos de diversos recursos tecnoldgicos que aceleram as
circulagbes de informagbes e atividades a serem executadas pelo o individuo que
demorariam um determinado tempo, pois um simples calculo fazendo-se uso de um
lapis e papel demandaria um tempo maior, do que a utilizagcdo de uma calculadora com
certeza a obtencdo do resultado sairia em menos tempo.

Mas a questdo aqui € como era digital vem avancando de forma acelerada
mundialmente e como ela afeta 0 comportamento do ser perante o convivio, a circulagdo
das informacdes e a construgdo de um determinado conhecimento.

Podemos evidenciar nesta geracdo mais recente a desenvoltura aos manuseios
das tecnologias digitais, enquanto alguns ainda temem em utilizar essas tecnologias
digitais.

Segundo Pimentel (2007, p. 35),

O conceito de inovacdo, no meio educacional, esta atrelado a
possibilidade de realizar as atividades cotidianas de uma forma nova,
ultrapassando a simples distribuicdo ou disponibilizacdo de recursos
tecnoldgicos nos ambientes da escola ou da universidades.
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Diante deste cendrio percebemos que a crianga ja se relaciona digitalmente, a
qual denominamos que ela é letrada e que se faz necessario desenvolver outras
habilidades dentro deste campo do letramento digital.

Soares (2017, p. 20) afirma que,

S6 passamos a enfrentar esta nova realidade social em que ndo basta
apenas ler e escrever, é preciso também saber fazer uso do ler e do
escrever, saber responder as exigéncias de leitura e de escrita que a
sociedade faz continuamente.

Nesta perspectiva da citacdo de Pimentel que nos traz o conceito de inovacédo
gue ndo se encontra separado das atividades do dia-a-dia, mas nos possibilita o uso das
técnicas inovadoras e 0s recursos tecnoldgicos disponiveis para a sociedade levando ao
ambiente educacional.

Outro ponto que Soares indaga que ndo é suficiente saber ler e escrever, mas
atentar para significacGes deste ato de leitura de mundo e posicionar de forma ativa e
critica no contexto de um mundo letrado digitalmente.

Trago aqui uma situacdo de que algumas tribos indigenas a interagdo sempre
partia do falante principal para o seu interlocutor percebendo assim a interacdo verbal
dos indigenas.

De acordo com Gnerre (1998, p. 10),

As interacOes verbais eram sempre de um falante para um interlocutor,
que, na verdade, nunca era somente do ouvinte, uma vez que sempre
interagia com o falante principal.

Mas com os avancos das tecnologias da informacdo e comunicacdo entre 0s
seres facilitaram a forma de nos comunicar, trocar informacdes e produzir algo e
disponibilizar no mundo conectado a uma rede de computadores.

Portanto, seja qual for a posicdo de emissor ou interlocutor havera neste
contexto digital a reciproca comunicacdo sem ocasionar de quem é o principal na

comunicagdo, mas sim a interagdo entre 0s personagens.

3 Praticas de letramento digital no uso do tangram
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E notdrio as dificuldades que alguns individuos possuem em manusear 0s
recursos tecnoldgicos, que nos permite em navegar em um ambiente virtual e
conectados a outros.

Por essa razao se faz necessario que o sujeito seja letrado para interagir com 0s
demais individuos sem se quer fazer um translado fisico para os lugares, ou até mesmo
adquirir conhecimentos que podem ser encontrados no espaco virtual.

Segundo Soares (2017, p. 24),

Uma ultima inferéncia que se pode tirar do conceito de letramento é
que um individuo pode ndo saber ler e escrever, isto é, ser analfabeto,
mas ser, de certa forma, letrado (atribuindo a este adjetivo sentido
vinculado a letrado).

Fato este que o sujeito faz uma leitura ndo somente de codigos alfanuméricos,
mas sim, de outros codigos que representam alguns conhecimentos adquiridos no seu
cotidiano. Portanto as suas praticas com esses instrumentos tecnoldgicos desenvolvem
habilidades em que ele realize leituras a partir de sua significacdo dentro do seu
contexto social.

Por isso que a escola como sendo um espaco em que ha uma sistematizacdao dos
conhecimentos se faz necessario abordar competéncias ligadas as tecnologias digitais.

Atualmente, o discente chega ao ambito escolar trazendo as suas descobertas
durante as navegacfes no ambiente virtual, e esta pronto para contribuir nas discussoes
com os demais colegas e com o professor temas interessantes.

O professor por sua vez que antes era tido como um transmissor ou 0
protagonista neste processo de construcdo de conhecimento, em nossos tempos ele se
comporta como um mediador das discussfes em sala de aula e extra-sala.

E de responsabilidade do professor estar atento a essas novas referéncias de
informacdes para transforma-las, junto com os discentes, em conhecimento. Essa é uma
das caracteristicas do letramento digital: associar informagdes, ter uma perspectiva
critica diante delas, transformando-as em conhecimento.

O professor € parte essencial e necessaria a todo esse processo, em seu lugar

de mediador e problematizador do conhecimento, um professor que também aprende
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com o aluno.

Diante do cenario em que nos relacionamos perante aos avangos tecnoldgicos
que fazemos uso para a nossa pratica cotidiana, o professor precisa desmitificar alguns
aspectos no ambito da informatica.

Segundo Pais (2011, p. 64),

Em vista desse vinculo e da possibilidade do uso das novas
tecnologias da informatica na educacdo surge uma série de indagac6es
pertinentes a formacao de conceitos através dos suportes digitais.

Este vinculo que o autor cita nos evidenciam os desafios como professores de
que forma fazer uso dessas tecnologias em prol da educacdo, e deparamo-nos com
docentes que mal sabem manusear esses suportes tecnologicos ou até mesmo o0 espago
escolar ndo dispdem dos hardwares por falta de uma politica pablica que visem 0 acesso
ao conhecimento digital.

De acordo com Pimentel (2017, p. 178),

Ciberespaco € o espaco informacional das conexdes de computadores
ao redor do globo, portanto um espaco que representa o conceito de
rede e no qual a geografia fisica ndo importa, pois qualquer lugar do
mundo fica a distancia de um clique.

Tanto Pais como Pimentel vém definindo caracteristicas de que uma depende
da outra, o primeiro elenca os recursos tecnologicos para fins educacionais, mas que ha
enfrentamentos perante o seu uso na formacdo, e a segunda por sua vez define o
Ciberespaco é aquele espago em sujeitos interligados em computadores conectados a
internet podera conhecer outros lugares sem que saia do seu espaco e um simples toque
no suporte de entrada seja ela um teclado ou um mouse.

Percebemos se a escola fizer uso desse espaco que possibilite essa formacéo
usando os suportes digitais e perpassando além sala de aula, é o que chamamaos de aula
virtual para que também possa usufruir de outros recursos didaticos para o ensino e

aprendizagem tanto do aluno como para o professor.
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Foi a partir do letramento digital e o acesso a internet que foi possivel
desenvolver esta atividade, em que os alunos produzissem seu proprio livro de nimeros
partindo do ambiente virtual e materializando com uso das setes pecas do tangram.
Além de consolidar os conhecimentos do tipo: caracterizar os tipos de formas
geométricas; planejar onde as pecas serdo colocadas; posicionar e rotacionar
exercitando o cérebro a trabalhar regiGes responsaveis pelo conhecimento e

posicionamento de formas geométricas.

3 Autoria coletiva na producéo de material didatico para o ensino de
matematica

De acordo com Souza (1998, p. 23), “autor é a pessoa fisica criadora da obra
literaria, artistica ou cientifica”, ou seja, o sujeito que produz seu material didatico é
tido como o autor desta obra.

Esse processo do professor tornar-se o autor de seus materiais didaticos
principalmente no que concerne em materiais que contemplem o0s conceitos
matematicos, visando que ele estd diretamente em contato com o0s niveis de
aprendizagens de seus discentes e atrelado aos direitos de aprendizagens que os alunos
deverd assimilar no ano correspondente de ensino.

Quando produzimos algum material e disponibilizamos para as demais
pessoas estardo sujeitos a contribui¢des para a construcao do saber.

Para Foucault (2001, p. 27),

Uma outra nocéo, acredito, blogqueia a certeza da desapari¢do do autor
e retém como que o pensamento no limite dessa anulacdo; com
sutileza, ela ainda preserva a existéncia do autor. E a nogio de escrita.
A rigor, ela deveria permitir ndo somente dispensar a referéncia ao
autor, mas dar estatuto a sua nova auséncia. No estatuto que se da
atualmente a nogdo de escrita, ndo se trata, de fato, nem do gesto de
escrever nem da marca (sintoma ou signo) do que alguém teria
querido dizer; esforca com uma notavel profundidade para pensar a
condicdo geral de qualquer texto, a condicdo a0 mesmo tempo do
espaco em que ele se dispersa e do tempo em que ele se desenvolve.

Compete a didatica a tarefa de persistir na pesquisa de estratégias que possam

levar o aluno a vivéncias mais criativas, autonomia e a producéo. (PAIS, 2011).
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Historicamente alguns autores j& tinham suas produgdes disponiveis abertos a
contribuicdes e atuando como co-participante de suas obras.
De acordo com Pimentel (2017, p. 182),

Os artistas foram os primeiros a explorar as possibilidades de criacéo
compartilhada, propondo aos interatores a co-participacdo na criacdo
de trabalhos processuais.

Tendo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como parametro para
delinear o curriculo do aluno e segundo Pimentel que cita a questdo do ser autor e a
expansdo de sua criacao possibilitando com isso a interacdo e co-participacdo neste ato
criativo de sua obra.

E neste enviés que refletimos sobre a proposta do professor como autor de seus
materiais didaticos apoiado num curriculo comum ressaltando também a sua autonomia
de propor outras aprendizagens relevantes ao que se pretende conhecer de acordo com a
realidade dos seus aprendizes.

Podemos destacar nos documentos da BNCC a habilidade com a seguinte
referéncia EFO8MAO04 que cita: “Resolver e elaborar problemas, envolvendo céalculo de
porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais” (BNCC, 2017, p. 311), por esta
razdo que o professor acrescentard em suas habilidades a manipulagdo com os usos dos
recursos tecnoldgicos, pois subtende-se que os alunos ja sdo conhecedores de como se
manusear e na escola utiliza-los para resolucédo de calculos mais complexos.

Podemos destacar também respectivamente nos documentos do BNCC as
habilidades EFOOMA11 “Resolver problemas por meio do estabelecimento de relacfes
entre arcos, angulos centrais e angulos inscritos na circunferéncia, fazendo uso,
inclusive, de softwares de geometria dindmica (BNCC, 2017, p.315)” e EFOOMA23
que orienta o seguinte:

Planejar e executar pesquisa amostral envolvendo tema da realidade
social e comunicar os resultados por meio de relatério contendo
avaliacdo de medidas de tendéncia central e da amplitude, tabelas e
graficos adequados, construidos com o apoio de planilhas eletronicas.
(BNCC, 2017, p. 317)

O professor tendo em seu dominio a unidade tematica, os objetos de

conhecimentos e suas respectivas habilidades que os alunos deveréo alcangar seja ela no
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aspecto: introduzir, aprofundar ou consolidar caracteristicas essas que nos direitos de
aprendizagem correspondente ao nivel de ensino.

Como entdo preparar o material de autoria coletiva proporcionando a
participacdo de todos para a construcdo dos materiais didaticos, € importante atentar
para os plagios e fakes que estdo dispostos nas redes digitais.

Caso o professor de forma colaborativa venha produzir seus materiais é
importante fazer uma pesquisa das licencas que cercam os direitos autorais e seus
devidos créditos quando usado obra de outras pessoas.

De acordo com as autoras,

E importante ressaltar que quando se introduz um recurso protegido
pelos direitos autorais (reconhecido internacionalmente pelo simbolo
do copyright ¢ que significa que todos os direitos estdo reservados ao
autor) no material didatico que estd sendo produzido, infringindo a
lei, pois ndo podemos uséa-lo, copia-lo, fazer qualquer tipo de alteracdo
ou, ainda usa-lo para produzir um novo recurso sem devida
autorizacdo do autor, fator que limita o suo da obra

(MALLMANN.JACQUES et al., 2018. p, 171)

Vale ressaltar que a busca de material disponibilizado no ambiente digital se
faz necessario averiguar a autenticidade deste recurso didatico e lembrar se tem 0s
devidos créditos da obra original ao autor.

E importante que o professor conheca software que explore caracteristica que

envolvam os integrantes de forma colaborativa a construcao de conhecimentos.

4 Discussao

Diante este cenario que deparamo-nos, onde a inclusdo digital se faz cada vez
mais presente para as execuc¢des das atividades humanas e circulacdo de informacoes e
englobar as comunicacdes entre diversas culturas.

Para aqueles que ja nascem dentre desta perspectiva da cultura digital que
informalmente para seus afazeres informais, mas que compreendam o quanto o uso das
tecnologias € importante para a construcdo de conhecimento.

Em tempos atuais percebemos uma gama de materiais produzidos e uso
demasiado destes materiais sem os devidos créditos.

Segundo Freitas (2010, p. 340),
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Os professores precisam conhecer 0s géneros discursivos e linguagens
digitais que sdo usados pelos alunos, para integra-los, de forma
criativa e construtiva, ao cotidiano escolar. Quando digo integrar é
porgue o que se quer ndo é o abandono das praticas ja existentes, que
sdo produtivas e necessarias, mas que a elas se acrescente 0 novo.
Precisamos, portanto, de professores e alunos que sejam letrados
digitais, isto é, professores e alunos que se apropriam critica e
criativamente da tecnologia, dando-lhe significados e funcdes, em vez
de consumi-la passivamente. O esperado é que o letramento digital
seja compreendido para além de um uso meramente instrumental.

E algo fora do contexto alguém se quer que ndo faca uso de algum recurso
digital, por esse motivo a escola como sendo este espaco em que professores e alunos
estdo trocando e ambos construindo conhecimento de forma sistematica e cientifica,
precisam se apropriar de forma critica e criativa ao uso destas tecnologias concedendo
significagdes e funcionalidade e ndo somente usa-lo de maneira sem objetivos
construtivos.

Portanto, ndo basta apenas ser letrado aquele pelo qual faz uso dos aplicativos
para realizacdo de atividades cotidianas, mas ser alfabetizado neste ambiente digital é
entender que compreende suas aplicabilidades e especificidades dos softwares e
hardwares disponiveis para realizacdo de atividades mais complexas.

Nos documentos da BNCC se estruturam em evidenciar as competéncias que 0s
alunos deverdo desenvolver no decorrer da sua vida escolar que contemple os direitos

de aprendizagem e desenvolvimento de todos os alunos.

A escolha dos contetdos escolares se faz principalmente através das
indagagdes contidas nos parametros, programas, livros didaticos,
softwares educativos, entre outras fontes. Mas, embora tais fontes
sejam preexistentes ao processo de escolha, é possivel perceber que
alguns contetidos séo verdadeiras criaces didaticas incorporadas aos
programas, motivadas por supostas necessidades do ensino, servindo
como recurso para facilitar aprendizagem. (PAIS, 2011, p. 19)

Observamos que no ambiente virtual hd muitas informacdes e conceitos que para
aqueles que utilizam desta plataforma para consolidar os conhecimentos de um

determinado tema, ou seja, muitos recortes e colagens que precisam ser analisados para

10
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a veracidade dos assuntos.

Considera que essa explosdo do fenémeno da autoria ocorra, entre
outras razdes, em nossa contemporaneidade, devido ao fato de
dispomos agora de “memo@rias eletronicas”, o que nos torna, em certa
medida, pequenos bricoleurs, pois podemos a partir de um “recorte e
cole” ou “faca vocé mesmo” figuramos na rede mundial de
computadores, exercendo, de certa forma, a autoria de nossas proprias
estorias. (BELINTANE, 2003, p.3)

E nesta perspectiva que tendo materiais disponiveis no ambiente virtual, em que
a professora produziu seu proprio video, demostrando alguns passos para a montagem

os numerais de 0 até 10 utilizando as pecas do tangram. Conforme a imagem 1.

EXPERIENCIAS NA SALA DE AULA

Imagem 01 — Blog da professora com o video montando numerais com as pegas do tangram
Fonte: registro dos pesquisadores, 2018

Foi notorio a qualidade e o quantitativo dos alunos que conseguiram realizar esta
atividade percebendo a autonomia de que forma e tamanho do quebra cabeca. O
interesse de confeccionar seu proprio livro de numerais utilizando o quebra cabeca,
onde muitos conseguiram os moldes disponibilizados em diversos sites ou blogs.

Alguns alunos relataram a interacdo dos pais para a execucao desta atividade.
Uma mae de um aluno comentou que até a filha mais nova aproximadamente de cinco
anos idade também fez o nimero e fixou em seu quarto.

Porém, esse tipo de atividade no ambiente virtual ndo devera punir aqueles que
ndo tem acesso a internet, mas fazer com que desde cedo para aqueles que tem acesso
possam usufruir também para o processo de aprendizagem, assim como o professor
usando as tecnologias digitais para producdo de seus materiais para ensino, e dispondo

para 0s demais que queiram contribuir de forma colaborativa na construgdo do

11
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conhecimento.

Visualizamos nesta atividade desta aluna que seguiu as orientacbes na montagem
segundo a imagem 2, mas teve a autonomia da escolha do tamanho das pecas e quanto
ao tamanho papel utilizado. Neste caso ela usou o papel A4 e a pe¢a medindo 10 cm

cada lado na escala 1/100.

Imagem 02 — Montagem do nimero O realizada pela a aluna
Fonte: Registro dos pesquisadores, 2018

Neste outro caso conforme a imagem 3, observamos que este aluno utilizou de
outra estratégia, foi preciso vérias pecas do tangram, pelo fato de ter feito no tamanho
muito pequeno medindo 2cm cada lado e aproximadamente 8 jogos do quebra cabeca,
mas mesmo assim ndo deixou de formar os numerais, embora ndo deixei claro que sé
seria com um quebra- cabeca que é composta por sete pecas.

Que a partir desta atividade proposta de certa forma este aluno colaborou
demostrando outra possibilidade para a construcdo de numeros fazendo uso da técnica

do mosaico.

Imagem 03 — Montagem do numeral 2 realizado pelo aluno
Fonte: Registro dos pesquisadores,2018

Morin (2013, p. 109) relata,

Com a tecnologia, inventamos modos de manipula¢do novos e muito
sutis, pelos quais a manipulacdo exercida sobre as coisas implica a
subjugacdo dos homens pelas técnicas de manipulagdo. Assim, fazem-
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se maquinas a servico do homem e pdem-se homens a servico das
maquinas. E finalmente, vé-se muito bem como o homem é
manipulado pela maquina e para ela, que manipula as coisas a fim de
liberta-lo.

Esta preposicdo acerca da tecnologia dialoga de que forma usamos a maquina
seja para fins mais praticos aos complexos, gque simultaneamente o homem esta
subordinado a maquina, pois fica a indagac¢do uso ou ndo uso para ndo ficar dependente
de uma maquina, que por ventura manipula 0 homem nos seus afazeres e realizacdes
das coisas.

Mas é fazendo uso das técnicas que em tempos atuais a integralizacéo das TDIC
na educacdo, vem a tona em proporcionar meios de que maneira significativa ao uso dos
hardwares, softwares, aplicativos com cunho educativos, ao individuo que esta imerso
de diversas informacbes e conhecimentos no mundo em que muitas pessoas estdo
interagindo virtualmente.

O letramento digital € possibilitar ao individuo o uso dos recursos disponiveis no
ambiente virtual a qual estamos pesquisando numa visdo de autoria coletiva no ensino
de matematica.

Com a video aula do tangram e viabiliza-lo no ambiente virtual é de suma
importancia para o desenvolvimento dos saberes matematicos no contexto da geometria,
temas que por muitas vezes é pouco explorado ou deixado para a conclusdo da
modalidade de ensino.

E notorio que para aqueles que tiveram acesso aos materiais no ambiente virtual
vieram com outro olhar questionador aos materiais disponiveis ao ponto de discutir o
que é necessario para a construcdo do conhecimento significativo.

Assim como o uso das tecnologias nas aulas de matematica principalmente em
poder acessar 0 conteudo da aula estudada.

Destacamos o potencial ao manuseio aos conteddos midiaticos que estdo
disponiveis, seja ele, material ou virtual, mesmo para aqueles que nao o0s possuem, mas
tem a ideia de sua funcionalidade.

A questdo que norteou a pesquisa, “De que forma o letramento digital pode
contribuir como subsidio para autonomia nas producBes autorais para o0 ensino de
Matematica no ambiente virtual? ”, podemos destacar os desafios em que os docentes

enfrentam em suas producdes de materiais didaticos, pois 0s mesmos demandam tempo
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e estudo.

Portanto se faz necessario perpassar limites, para buscar meios que favorecam
0 ensino- aprendizagem diante as tecnologias da informagéo e comunicacao.

As producdes dos videos foram de suma importancia para aprimorar 0S
conhecimentos da geometria, e disponibiliza-los para os discentes para a realizacdo da

atividade proposta.

5 Consideracodes Finais

O professor é aquele individuo que deverd estar atento as inovagdes e aberto ao
novo, para investiga-lo e ver o que ele representa para 0 conhecimento e para a
aprendizagem.

Para formar futuros sujeitos para o trabalho e desenvolvendo trabalhos
digitais, faz-se necessario enfrentar a responsabilidade de uma constante atualizacdo, a
defasagem entre o seu letramento digital e o do aluno, e manter o distanciamento
possibilitador de um olhar critico diante do que a tecnologia digital oferece.

Portanto, espera-se que, nessa era da internet e conectados as diversas pessoas
e locais, o professor possa fazer de sua sala de aula um espaco de construcdes coletivas,
de aprendizagens compartilhadas.

Diante a tantas atividades desafiadoras que nos professores nos deparamos em
produzir o material didatico e que contemple o uso das tecnologias da informacéao e
comunicagéo, caso queiramos que esse material seja utilizado de forma que ultrapasse
os limites da sala de aula, ou seja, de onde o individuo esteja possa fazer uso deste
recurso para o seu aprendizado e aberto para novas discussdes a partir deste.

O educador é aquela pessoa que tem de estar sempre aberta ao novo, para
investiga-lo e ver o que ele representa para o0 conhecimento e para a aprendizagem. Para
formar futuros professores para o trabalho com nativos digitais faz-se necessario
enfrentar a responsabilidade de uma constante atualizacdo, a defasagem entre o seu
letramento digital e o do aluno, e manter o distanciamento possibilitador de um olhar
critico diante do que a tecnologia digital oferece. Assim, espera-se que, nessa era da
internet, o professor possa fazer de sua sala de aula um espaco de construcdes coletivas,

de aprendizagens compartilhadas.
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