S IMPOSIO
1 NTERNACIONAL DE
Ml B
E bucAcAO E-N' ™ -

D
U 17 a 19 de Outubro de 2018

C OMUNICACAO ISSN: 2179-4901 UNIT - ARACAJU

-

ARTE E TECNOLOGIAS: LETRAMENTOS ARTISTICOS E 3
LINGUAGENS DA ARTE NA PERSPECTIVA DE UMA EDUCACAO
EMANCIPATORIA

Eixo 05 - Multiletramentos, educacao e midias

Maria Sonia Mattos Silva

RESUMO

O estudo tem como objetivo discutir sobre a relevancia das linguagens artisticas na
contemporaneidade a partir do uso das tecnologias presentes no cotidiano de alunos e alunas e
as suas implicacdes na formagéo desses sujeitos. Trata da importancia da arte-educagéo para
a formacdo dos educandos numa perspectiva humana e multicultural. Aborda os letramentos
artisticos e as diversas linguagens da arte, a partir da arte contemporanea que, na apropriacao
de diversas materialidades para produzir estéticas, dialoga com outras linguagens ao
manipular e operar com recursos digitais, como camara fotografica, celular, computador ou
aplicativos para fazer videos digitais, desenhos, pinturas, fotografias, animacéo, historinhas
em quadrinhos, dentre outros. Na atualidade, a arte contemporénea € rica em expressao e se
apresenta das mais variadas formas, além de estar em constante transformacao. Nesse cenario,
a arte contemporanea no contexto das tecnologias, utiliza imagens, filmes, textos, objetos e
sons presentes no cotidiano. O desafio é experimentar novas formas de pensar a criacdo
artistica, de criar encontros interculturais, viabilizados pela cultura digital no sentido de
promover construcdes coletivas, interativas e transformadoras no contexto escolar. A pesquisa
baseia-se numa abordagem metodoldgica qualitativa, de inspiracdo etnogréafica e colaborativa.
Assim, espera-se que este estudo contribua para a melhoria do ensino de arte e da educacédo
nas escolas, a partir do uso dos recursos tecnoldgicos de forma criativa, reflexiva e critica.

PALAVRAS-CHAVE: Arte-educacdo; Tecnologias digitais; Linguagens artisticas
contemporaneas; Multiculturalismo; Contexto escolar.

ABSTRACT

The aim of this study is to discuss the relevance of artistic languages in contemporary times
based on the use of the technologies present in the daily life of students and their implications
in the training of these subjects. It deals with the importance of art education for the training
of students in a human and multicultural perspective. It approaches the artistic literatures and
the different languages of art, from the contemporary art that, in the appropriation of diverse
materialities to produce aesthetics, dialogues with other languages when manipulating and
operating with digital resources, like camera, cellular, computer or applications to do digital
videos, drawings, paintings, photographs, animation, comics, among others. Today,
contemporary art is rich in expression and presents itself in a variety of ways, in addition to
being in constant transformation. In this scenario, contemporary art in the context of
technologies uses images, films, texts, objects and sounds present in daily life. The challenge
is to try new ways of thinking about artistic creation, to create intercultural encounters, made
possible by digital culture in order to promote collective, interactive and transformative
constructions in the school context. The research is based on a qualitative methodological
approach, of ethnographic and collaborative inspiration. Thus, it is expected that this study
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contributes to the improvement of art education and school education, through the use of
technological resources in a creative, reflexive and critical way.

KEYWORDS: Art-education; Digital technologies; Contemporary artistic languages;
Multiculturalism; School context.

1 Introducéo

Na trajetéria com o ensino de Arte, fui percebendo o quanto a disciplina envolve os
alunos e promove mudancas significativas no comportamento de cada um. Com os trabalhos
desenvolvidos na escola, a arte produz desafios para o processo ensino-aprendizagem,
instigando adolescentes e adultos a vivenciarem experiéncias singulares, a dialogarem com
outros contextos e a compartilharem as suas produg¢fes com outras pessoas. Nesse sentido, a
Arte oportuniza um melhor desenvolvimento cognitivo do discente a partir de experiéncias
estéticas que possibilitam o exercicio da autonomia, levando-0 a extrapolar 0os espacos
educacionais. E nesse contexto que surge o interesse pela pesquisa acerca das linguagens
artisticas, assentado nas tecnologias digitais, pois varios trabalhos abordando a temética foram
e sdo realizados de forma muito criativa e prazerosa, motivando-me a aprofundar as leituras.

Assim, o estudo investiga as linguagens artisticas vivenciadas pelos educandos na
contemporaneidade com o uso das tecnologias digitais. O objetivo principal é discutir sobre as
linguagens artisticas da contemporaneidade que os alunos e alunas manifestam no seu
cotidiano, utilizando as tecnologias digitais e as suas contribui¢cdes para 0 processo ensino e
aprendizagem.

Os alunos chegam a escola com uma bagagem cultural muito diversa e rica, mas eles
ndo encontram espacgo na escola para manifestar as suas expressdes artisticas. As dancas, as
musicas, 0s jogos, as brincadeiras, as leituras e as artes visuais, que os educandos vivenciam
fora desse ambiente, ndo sdo valorizadas nem reconhecidas nas aulas de Arte como um
recurso potencializador de aprendizagens.

A arte no contexto escolar ainda esta distante da vida dos educandos, uma vez que
muitos professores ainda tém uma visdo equivocada a seu respeito, principalmente no tocante
ao uso das tecnologias. Nessa perspectiva, a escola geralmente opta por praticas
hegeménicas, padronizadas e descontextualizadas. Mdltiplas linguagens artisticas, como fonte

de letramento, circulam na sala de aula e fora dela, mas nédo sdo contempladas pelo curriculo
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escolar. Dessa forma, ndo se leva em conta os letramentos artisticos que fazem parte do
repertdrio cultural dos alunos.

O trabalho com as linguagens artisticas alarga a visdo de mundo do educando e cria
possibilidades para a construcdo de novos saberes, promovendo a sua emancipa¢do. Quando
ele tem acesso as diversas linguagens da arte, amplia-se, entdo, o seu modo de ver a sociedade
podendo transforma-la. A arte oportuniza aos sujeitos novas formas de viver e de atuar no
mundo no qual estdo inseridos, desenvolvendo valores indispensaveis a vida, criando
alternativas para a construcdo de uma convivéncia mais equilibrada, afetiva e solidaria, além
de promover o encontro com as diversas culturas e com diferentes midias, num intenso
processo de interacdo e de producéo colaborativa.

Dessa forma, o cotidiano escolar esta recheado de saberes e fazeres que traduzem a
dindmica experienciada pelos alunos no seu grupo social, o imaginario coletivo, os conflitos,
as buscas, as suas construcdes e vivéncias. Nesse processo, muitos olhares se cruzam e se
entrelagam na construcdo do conhecimento e na compreenséo da realidade.

Nesse sentido, este estudo torna-se relevante, pois no espago educativo diversas
formas artisticas sdo manifestadas pelos alunos, que revelam elementos culturais da sua
historia de vida e que tém grande valor para a sua formag&o, quando fazem parte do processo
ensino-aprendizagem. Através das expressdes, dos modos de ser e agir, das falas, dos
movimentos corporais, dos gostos musicais, das dancas, presentes no cotidiano de cada
sujeito, podemos identificar de que forma essas linguagens contribuem para o fortalecimento
da vida e para a relacdo consigo mesmo e com o outro, ampliando assim, a interagdo com o
mundo, bem como o amadurecimento interpessoal de cada aluno.

A fim de ampliar e amadurecer as discussdes, a pesquisa traz como referencial acerca
do ensino de Arte e das linguagens artisticas Barbosa (2002, 2014); Fritzen e Moreira (2008);
da arte-educacdo, Duarte Janior (1994, 2000); Ferraz e Fusari (2001); da formacgdo de
professores de Arte, Biasoli (1999); lavelberb (2005); das midias e tecnologias, Domingues
(1997); Machado (2007); do multiculturalismo e interculturalidade, Moreira e Candau
(2008); Ritcher (2003); da arte contemporanea, Ferrari; et. al. (2016).

Nesse contexto, a pesquisa discute sobre a relevancia das linguagens artisticas na
contemporaneidade a partir do uso das tecnologias presentes no cotidiano de alunos e alunas e
as suas implicacdes na formacgdo desses sujeitos. Assim, traz uma discussdo fértil acerca da

arte na educacdo, aborda a arte contemporanea e as suas linguagens, bem como o uso das
3

&



S IMPOSIO
1 NTERNACIONAL DE
Ml B
E DUCACAO E- W™ o

D
U 17 a 19 de Outubro de 2018

c OMUNICACAO ISSN: 2179-4901 UNIT - ARACAJU

E

tecnologias digitais e pontua algumas diregdes para o processo de ensino e aprendizagem no
espaco escolar.

2 Arte e tecnologias: letramentos artisticos e linguagens da arte na

perspectiva de uma educacdo emancipatoria.

A arte sempre esteve associada a vida do ser humano, como uma forma de registro, de
comunicacdo e de expressdo das suas singularidades. Assim, 0 homem traz na sua trajetoria
de vida a experiéncia artistica, como um elemento vivo e dindmico, que transcende a sua
existéncia e transita pela subjetividade, alimentando os valores, as buscas, 0s sentimentos, 0s
desejos e 0s sonhos. Através da arte, as pessoas experimentam momentos singulares com a
estética, interagem com outras culturas e refletem sobre 0 mundo do qual faz parte.

Ao longo da sua historia, a arte acompanhou o homem nas suas multiplas formas de
representacdo, cujo conceito tem se modificado e a sua presenca se diversificada, segundo as
particularidades de cada contexto historico. Considerada como um meio de expressdo e de
conhecimento, a arte ocupa um espaco privilegiado na vida do homem, pois € resultado da sua

criacdo, como formas poéticas de manifestacdo das subjetividades.

2.1 A importancia da arte para a formagao humana

A palavra arte originou do latim Ars, artis equivalente ao grego tékne, significando a
utilizacdo de todo e qualquer meio para a obtencdo de fins. (NUNES, 2008). Entretanto, no
percurso histérico do homem com a sua cultura, a arte vai ganhando novos contornos e
tomando formas a partir de caracteristicas mais especificas voltadas para a criacdo e expressao

de sentimentos, experiéncias e modos de vida, como define Aradjo (2005, p. 106):

Um modo de criacdo, de invencdo e de plasmacdo de formas expressivas
eivado de sensibilidade e magia, de paixdo e é um conhecimento marcado
pela préaxis que agrega, em seus modos de expressdo, a ideia/pensamento e a
prética/vivéncia.

Nesse contexto, a arte permeia toda a experiéncia humana como uma forma de

expressdo, revelando os seus modos de ser, agir e pensar. E criacdo singular que traduz os
4
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desejos mais sublimes do ser na sua relagdo com o mundo. Ao criar, 0 ser humano busca
demonstrar os sentimentos, as vivéncias, 0S pensamentos, 0S seus tragcos culturais. Nessa
direcdo, ele vai marcando o seu caminhar no mundo, através dos sentidos e significados
construidos para situar-se na realidade a fim de compreendé-la.

Fisher (1982) ao tratar da funcdo da arte, afirma que ela é “um substituto” da vida, que
equilibra 0 homem com o mundo ao seu redor, destacando que sera sempre necessaria a sua
vida. Para ele, essa funcao foi modificada e outras funcGes apareceram. O ser humano busca a
arte, porque ele ndo esta satisfeito com o seu eu individual, pois deseja realizar-se na sua
completude buscando uma plenitude de vida que ndo encontra em si mesmo, um mundo que
Ihe dé sentido, que torne a sua existéncia completa.

Nesse sentido, a arte se faz indispensavel a vida das pessoas. Ao conviver com as
linguagens artisticas, elas se completam a partir das experiéncias e ideias de outros sujeitos. A
arte permite o encontro do individuo com o todo, no qual ele se realiza como um ser social,
preenchendo as lacunas do seu subjetivo.

A funcéo da arte vai se modificando de acordo com o contexto histérico e social. No
inicio, a funcdo da arte estava associada a magia, que aos poucos foi dando lugar a outra
funcdo, a de tornar os homens esclarecidos nas sociedades, ajudando-os a transformé-las.
(FISCHER, 1982)

Assim, o0 ser humano precisa da arte para viver em sociedade, para conhecer a sua
realidade e promover intervengdes, como esclarece Fischer (1982, p. 17): “A sua funcédo é
sempre comover o homem total, permitir ao ‘Eu’ identificar-se com a vida dos outros,
apropriar-se daquilo que ele ndo € e que, ndo obstante, € capaz de ser”.

Nesse sentido, a presenca da arte na vida das pessoas traz resultados preciosos, pois
ela oportuniza o desenvolvimento de sensibilidades que tornam possivel a construcdo de
conhecimentos acerca das identidades, das culturas e da sociedade como um todo. E
necessario ampliar as suas relacdes e procurar sentido para a sua existéncia no mundo
exterior, na relacao social.

Na experiéncia da criacdo, o sensivel e 0 cognitivo ndo se separam, pois tomam o ser
como um todo, ndo fragmentado. Eles propiciam conhecimentos e saberes significativos,
atendendo a inquietude vivenciada na realidade. Barbosa (2014, p. 4) afirma: “Arte é

cognicao, é profissdo, é uma forma diferente da palavra para interpretar o mundo, a realidade,
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0 imaginério, e € contedo. Como contetdo, a arte representa o melhor trabalho do ser
humano”.

A arte cuida do ser, instigando os sentidos e alimentando a criacdo consciente, tendo
em vista a sua completude e uma melhor interacdo com o mundo no qual esta inserido. Além
do potencial sensivel e criativo, contribui para uma atuacdo cognitiva transformadora. Nesse
sentido, a educacdo da arte ndo se da apenas no campo do sensivel, ela também opera com o
conhecimento racional. Esses saberes sdo indispensaveis na apreensdo e compreensdo da
realidade.

Uma educagdo que reconhece a importancia do sensivel nas suas praticas e da o
tratamento adequado, estard também contribuindo para um melhor desenvolvimento dos
aspectos logicos e racionais de operacdo da consciéncia humana. (DUARTE JUNIOR, 2000).
Nesse contexto, a educacdo artistica € imprescindivel a vida das pessoas e necessita de uma
olhar comprometido com a formacéo integral, contemplando o ser em todos 0s aspectos.

Assim, cabe a escola incorporar as linguagens artisticas as suas propostas de ensino,
apropriando-se criticamente delas e concebendo as producgdes culturais dos alunos e das
comunidades como a¢do que possibilita o exercicio da cidadania e da transformacéo social.
Atraves das linguagens da arte, os educandos podem tomar consciéncia da sua atuagdo no
mundo e refletir sobre as possiveis formas de mudancas.

As linguagens artisticas permitem outras maneiras de interacdo com a realidade. Leite
(2008, p. 34) enfatiza que, “Producdes artistico-culturais sdo janelas abertas ao dialogo com o
publico-contemplador — mais do que isso, sdo registros singulares de experiéncias estéticas
Unicas que serdo ressignificadas permanentemente quando colocadas no debate, [...]".

A partir do momento que conhecemos, vivenciamos e compreendemos cada
linguagem artistica, construimos outros olhares e formas diferentes de vivenciar o mundo.
Elas possibilitam diversas leituras tecidas entre si € em movimentos de didlogos que
envolvem pessoas, tempos e espacos.

O trabalho da Arte-educacdo acontece na dinamica de fazer educacdo com arte,
visando a formacdo humana, atentando para os sentidos e para a percepcao de sociedade dos
educandos. Essa dindmica envolve, principalmente, a bagagem cultural dos sujeitos e suas
subjetividades, tendo em vista alcangé-lo na sua completude.

A relacdo entre educacdo e arte implica na acdo de analisar e compreender 0s

processos de apropriacdo do ser, com o objetivo de oportunizar significativas experiéncias
6
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estéticas fundadas no didlogo e na mediagdo, junto aos sujeitos durante a apreciacdo da arte
nos espagos educativos. Para Martins (2005, p. 17), o mediador exerce um papel relevante

nessa dinamica:

O papel de um mediador é importante para a criacdo de situacbes onde o
encontro com a arte, como objeto de conhecimento, possa ampliar a leitura e
a compreensdo do mundo e da cultura. Capaz também de abrir dialogos
internos, enriquecidos pela socializacdo dos saberes e das perspectivas
pessoais e culturais de cada produtor/fruidor/aprendiz.

Entretanto, para fazer mediagOes, o professor precisa ter experiéncias culturais e
interagir com as Vvarias linguagens da cultura e suas produc@es. Para articular de forma
significativa as linguagens dos educandos, faz-se necessario o dominio de um referencial
tedrico-metodoldgico, bem como vivéncias com as obras artisticas produzidas ao longo da
historia. (LEITE, 2008)

O trabalho artistico representa acdo do homem sobre 0 mundo, sobre a sua realidade.
Trata-se de uma construgdo constituida de valores, ideias, pensamentos e acGes de diferentes
formas de vida em contextos diversos. E um trabalho que envolve um campo especifico do
conhecimento, trata-se do estudo de um patrimonio artistico, histérico e cultural da
humanidade. Através da criacdo artistica, 0 homem dialoga com o mundo, busca compreendé-
lo ou denuncié-lo, faz reflexes e constroi formas de intervengdo. Corroborando com essa

discussao, Barbosa (2002, p. 18) diz-nos que

Por meio da arte, é possivel desenvolver a percepcdo e a imaginacdo para
apreender a realidade do meio ambiente, desenvolver a capacidade critica,
permitindo analisar a realidade percebida e desenvolver a criatividade de
maneira a mudar a realidade que foi analisada.

Através da interacdo com os diversos espacos e objetos artisticos, hd a ampliacdo da
compreensdo da realidade, pautado pelas vivéncias culturais e pelas relacbes vivenciadas com
0s outros. Essa compreensdo ocorre num processo de reflexdo critica, considerando a
necessidade de mudangas no contexto analisado e as suas possibilidades de realizagdo.
Assim, novas ideias, percepcdes e olhares sdo construidos como uma maneira peculiar de

conceber o mundo e a vida.
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2.2 Arte contemporanea e tecnologias digitais: mualtiplas possibilidades de

transformacéo dos sujeitos

A arte, a partir da década de 1950, sofre mudancas significativas, através dos
questionamentos sobre a tradigdo e da proposi¢do de novas ideias e novos modos de pensar e
fazer arte. Esse movimento ganhou forca na década de 1960, dando origem ao que
denominamos de arte contemporanea. Assim, a expressdo contemporanea reporta-se as
manifestacdes de arte que estabeleceram um rompimento com as propriedades que até aquela
época eram comuns a arte, além de se referir também ao que € atual. Ferrari; et. al. (2016, p.
14) define a arte contemporanea como “expressdo que usamos para nos referir as producgdes
artisticas que vao da segunda metade do século XX até os dias atuais.” Na contemporaneidade
a arte sofre grandes transformac6es, em relacdo ao que era definido como arte, devido a um
conjunto de fatores vivenciados no mundo de origem cultural, social e politica.

O artista da contemporaneidade é aquele que vai além das defini¢cbes que temos da
arte. Ele pensa sobre a arte e busca seguir um percurso poético de maneira reflexiva e
intencional. Trilha o seu caminho deixando se levar pela vivéncia com a experiéncia estética,
movido pelo prazer que ela provoca em si mesmo e nos espectadores. Nesse contexto, as
materialidades sdo diversas, pois 0s criadores de arte passam a construir os seus trabalhos
utilizando os mais diversos materiais. Utilizam materiais inusitados e industrializados, objetos
comuns e recursos tecnoldgicos. Assim, sdo produzidas obras fantasticas, abertas,
incompletas que convidam os seus espetadores a dialogarem com elas, a participarem de um
novo processo de criagdo e recriagdo. Assim, as maneiras de criar arte sdo mais variadas,
levando em consideracdo o constante movimento das culturas, outros valores, gostos e
concepcdes de mundo.

Nesse sentido, novas materialidades ganham espaco e passam a fazer parte das obras
de arte. Na linguagem visual, a materialidade envolve basicamente trés aspectos: a
ferramenta, a matéria e o suporte. Sendo assim, na era digital, as materialidades estdo bastante
diversificadas e se articulam em diversos momentos, tendo em vista que as linguagens se
entrelacam durante todo o processo de criagdo artistica, construindo multiplos sentidos na sua
concretizacdo e na apreciacdo estética. A exemplo disso, temos artistas que produzem os seus
trabalhos com recursos eletronicos e digitais, como videos, internet e projecdes em espacos
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publicos. Essas obras ndo exploram materiais fisicos definidos, elas usam os mais variados
recursos e meios para Compor e expressar as suas intencoes.

E no contexto da arte contemporanea que as tecnologias entram em cena, contribuindo
para a producdo das mais diversas linguagens artisticas. Além de promover uma nova relacédo
do publico com as obras de arte e dos artistas com as suas criacbes. Com as inovacdes
tecnoldgicas, temos um universo rico e diversificado para a producdo artistica e para o
aprofundamento em outras areas do conhecimento. Diariamente, contracenamos com um
ambiente recheado de imagens artisticas, publicitarias, impressas, projetadas, estaticas e
movimentadas, bidimensionais, tridimensionais, antigas, novas, em alta resolugdo, em
ambientes proprios para exposi¢des ou em espacos urbanos, nas ruas das cidades. Nos espacos
de cultura de arte contemporanea, podemos nos deparar com projecoes de videos, filmes de
animacao, computadores produzindo efeitos, enfim, deparamo-nos com os mais diferentes
recursos multimidias. E a arte multimidia presente no nosso cotidiano, provocando novas
formas de expressao da arte e de leitura, que vai além da simples observacao.

Segundo Ferrari; et. al. (2016), a arte midia é aquela que faz uso de mudltiplas
linguagens e materialidades, que se misturam e produzem outras modalidades de arte. Nela se
agregam projecOes de videos, imagens, Varios recursos tecnologicos, musicas, performances
ou proposicOes interativas para se exprimir. Dessa forma, a arte passa a ser construida com 0s
mais diversos recursos desde os mais tradicionais aos mais recentes das tecnologias.
Entretanto, Machado (2007, p. 8) destaca que “Em sua acep¢do propria, a artemidia é algo
mais que a mera utilizacdo de cameras, computadores e sintetizadores na producéao de arte, ou
a simples insercdo da arte em circuitos massivos como a televisao e a Internet”.

Machado (2007) defende que o aparato tecnoldgico foi desenvolvido para atender a
um projeto de produtividade industrial, fundado no principio da racionalidade e na légica de
ampliacdo do capitalismo. Para ele, a sua utilizacdo na arte, é o distanciamento do seu
proposito industrial. Assim, Machado (2007, p. 13) afirma: “A perspectiva artistica é
certamente a mais desviante de todas, uma vez que ela se afasta em tal intensidade do projeto
tecnoldgico originalmente imprimido as maquinas e programas que equivale a uma completa
reinvengdo dos meios”.

Nesse sentido, o trabalho da educacdo com a arte, utilizando as tecnologias é
justamente esse, ir além do que propdem o0s seus recursos, do aparato maquinico. Na escola, é

preciso transcender os seus limites, reinventando, recriando e transformando as semioses
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tecnoldgicas a servico de uma educacdo mais humana. Através da arte midia, é possivel
construir projetos transformadores, que atenda a todos, que valorize a diversidade de culturas,
que abordem outras tematicas que tanto contribuem para a exclusdo escolar. E necessario
fazer uso dos diversos recursos que as tecnologias oportunizam para a construcdo de
conhecimentos indispensaveis a formagdo humana, para a construcdo de um mundo mais
digno e solidario. A respeito da relagdo entre a arte e a tecnologia, Oliveira (1997, p. 225)

enfatiza que

O importante é que a arte teve e tem como propdsito nos mostrar outras
formas de perceber o mundo, de agir sobre ele, por meio de formas
diferentes daquelas veiculadas pelas convencdes, pela ordem dominante do
seu tempo. [...] a arte existe para nos suspender do habito, da rotina, dos
cadigos estabelecidos, das suas gramaticas, fazendo-nos sentir que ainda
somos livres para os adotar, mas igualmente livres para transforma-los,
ultrapassa-los, reinventa-los.

Nesse sentido, trabalhar com a arte na escola no contexto das tecnologias demanda
uma nova concepcao de ensinar e aprender, pois além do dominio dos recursos digitais, exige
também uma visdo mais aprofundada dos conhecimentos que podem ser explorados e que
contribuem para a vida dos educandos. Eles podem ter experiéncias enriquecedoras,
dependendo de como as atividades e as tematicas sdo abordadas, bem como das oportunidades
vivenciadas durante o processo de criagdo. Os sujeitos podem ter uma experiéncia de
estranhamento no inicio, mas durante a dindmica de desenvolvimento das atividades, eles vao
construindo conhecimentos diversos e refinam o olhar para a experiéncia estética.

O encontro com a obra de arte provoca sentimentos inusitados, além da necessidade de
dialogar com os seus elementos e com outros apreciadores sobre as impressdes causadas pela
associacdo dos recursos digitais ou até mesmo compartilhar a experiéncia estética com outras
pessoas. Através das tecnologias, € possivel transformar os momentos da experiéncia com a
arte em momentos ricos de multiplas aprendizagens por meio da experiéncia estética, pois
como afirma Ferrari (2012, p. 41): “A experiéncia pode acontecer por muitas vias, uma vez
gue somos seres de multiplas percepcdes e sensacdes. Ter uma experiéncia € ter consciéncia
de algo vivido, sentido, percebido”. Quando nos entregamos a experiéncia e somos tocados

por ela, ficamos sensibilizados com a obra de arte, vivenciamos a experiéncia estética.
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Esse movimento extrapola o conhecimento em arte, pois a obra artistica da era digital
ultrapassa os limites dos componentes curriculares e faz conexdes com outros conhecimentos
que influenciam diretamente na educacdo das pessoas para uma compreensdo mais critica do
mundo.

Nesse sentido, ocorre uma rede de conhecimentos, tecida pela articulagdo de recursos
digitais com tradicionais, que vdo dando abertura para outras construcdes, outros olhares,
outros percursos que contribuem para completar a existéncia humana tencionando encontrar
sentidos para a vida e para as experiéncias vivenciadas nas suas realidades. Isso acontece
porque essas realidades se encontram fortalecidas por uma relagdo que também se apropria
das tecnologias para conviver e viver com 0S Seus pares.

Nesse contexto, com as tecnologias digitais, a arte ndo perdeu 0 Seu espago na
sociedade; ndo deixou de ser instrumento de lutas, de dendncias, de protestos, de expressao
criativa. Pelo contrario o seu universo se ampliou, criando abertura para outras formas de
expressao e de forma mais intensa, devido a velocidade das informacgdes na sociedade em
rede. A arte estd muito mais atuante e cada vez mais tem atraido as pessoas com as suas novas
formas de reinventar a vida, a sociedade, 0 mundo.

A arte no mundo das tecnologias abre novas perspectivas para a educacgdo, para
transformar as praticas escolares que ainda trilham caminhos hegeménicos, sob o olhar do
colonizador, pois através das imagens, dos sons, dos gestos, das palavras, dos videos, dos
documentarios, de fotografias, etc, a arte pode proporcionar encontros significativos entre os
sujeitos e 0 mundo, oportunizando um dialogo fecundo com as suas histérias, as suas culturas,
as suas vidas.

Por meio da arte digital, a educacdo alcanca um espaco de atuagcdo mais comprometido
com o0s diversos grupos sociais, pois sdo muitas as possibilidades que contribuem para uma
interagd0 mais consciente com o0 mundo, numa perspectiva de transformacdo, de
reconhecimento das diferencas e valorizacdo das identidades que se encontram deslocadas no
atual contexto histarico.

A abordagem com a arte representa oportunidades para refletir e escolher outras
alternativas para seguir, diferentes formas de denunciar, de anunciar e de mostrar outras
historias que ndo sdo consideradas no contexto escolar. Através dos recursos que as
tecnologias vém oferecendo, a escola pode se tornar um espaco democratico, aberto para

todos com todas as suas diferengas, porque as linguagens artisticas podem trazer para o
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espaco escolar debates das comunidades dos educandos, envolvendo as questdes de género,
linguagem, classe, etnia, raga e sexualidade. Esses debates podem abordar aspectos
especificos vivenciados nas comunidades dos alunos que ndo estdo nos discursos dos
educadores, nos programas escolares e nem nos livros didaticos, colocando em discussao 0s
preconceitos e discriminagdes enfrentados dentro e fora da escola.

O ensino de arte voltado para o uso das tecnologias digitais, através das diversas
atividades como a producdo de videos, de documentérios, de fotografias, de mdusicas, etc.
promove o dialogo com as diferencas no contexto escolar, sinalizando para outros assuntos
gue sdo congelados, como o homossexualismo, a homofobia, 0 candomblé, dentre outros que
tanto afetam e silenciam as histérias da maioria dos educandos. Esses trabalhos podem ser
discutidos na escola e socializados para toda a sociedade.

As tecnologias digitais potencializam novas formas de educar para um mundo em
constantes mudancas, cheio de injusticas e desigualdades sociais, marcado pelo silenciamento
de uns e a supervalorizacdo de outros. Assim, com as atividades do componente Arte e das
outras disciplinas, é possivel problematizar o ambiente escolar, causar tensdes e conflitos
numa tentativa de reconstruir o contexto de sala de aula e abrir espacos para as maultiplas
vozes que ndo tem vez no curriculo escolar.

Nessa direcdo, podemos construir uma educacdo que transite pela ldgica da
multiculturalidade, que reconhece e valoriza a heterogeneidade e as diferencas, bem como os
seus significados. A arte pode contribuir para trazer para a escola realidades que nunca foram
discutidas no seu espaco, como o candomblé. (CAPUTO, 2008).

A partir de atividades envolvendo o aparato tecnoldgico, os alunos podem apresentar
0s seus desejos, 0s seus sonhos, as suas praticas culturais, estabelecendo um dialogo da escola
com a comunidade e as suas multiplas culturas e assim o espaco escolar pode contribuir para
que os alunos encontrem sentido para estar na escola e se reconhecam como cidadaos atuantes

na sociedade, como cita Carrano (2008, p. 185):

Percebidos como sujeitos de direitos e de cultura, os jovens estudantes vao
deixando de ser percebidos apenas como alunos e passam a ser enxergados a
partir de identidades especificas que remetem ao sensivel, ao corporeo, a
expressividade cultural e estética, e as sociabilidades que se originam no
interior da instituicdo escolar.
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Nesse sentido, faz-se necessario trazer para a escola a partir da arte, as culturas
juvenis, as manifestacdes e expressdes dos jovens, as vivéncias da comunidade, 0s gestos, as
formas de resisténcia, as redes de relacionamento, as praticas coletivas, as linguagens e as
formas de comunicagdo. Assim, é preciso trabalhar com as diversas culturas que circulam no
espaco escolar e fora dele, como nos diz Gabriel (2008, p. 220): “Operar com o conceito de
cultura [...] passa a ser uma condi¢cdo de pensamento, um principio norteador de leitura de
mundo”.

Por meio do reconhecimento da diversidade de culturas, os jovens podem construir
sentidos para as suas vidas no espaco escolar e colaborar para que os professores transformem
as suas praticas e a escola num espago democratico, onde todos possam atuar, a partir do seu
lugar. Sobre as préaticas dos professores, Gabriel (2008, p. 237) afirma que é preciso “[...]
buscar caminhos que permitam pensar a relacdo dominador-dominado sem denominadores
comuns, é deixar que a condicdo de oprimido possa também ser dita, falada, lida, narrada,
vivida, no plural”.

Sendo assim, na contemporaneidade, a arte tem se manifestado de diversas formas e se
utilizado de uma multiplicidade de recursos, incluindo os tecnolégicos. No entanto,
percebemos que ndo basta utilizar as tecnologias nas aulas de arte, é preciso construir projetos
e praticas que explorem o potencial das tecnologias na perspectiva do multiculturalismo, para
0 reconhecimento do outro, para uma melhor convivéncia com o mundo, para uma educacgéo

emancipatdria, como pontua Candau (2008, p. 23):

Uma educacdo para a negociacdo cultural, que enfrenta os conflitos
provocados pela assimetria de poder entre os diferentes grupos socioculturais
nas nossas sociedades e é capaz de favorecer a construgdo de um projeto
comum. Pelo qual as diferencas sejam dialeticamente incluidas.

Nesse contexto, as tecnologias sdo importantes para a melhoria das praticas educativas

e para aprendizagens significativas, mas elas precisam ser pensadas no sentido de contribuir
com a formacdo integral dos sujeitos. Portanto, os professores precisam de formacdo
continuada e estar comprometidos com o processo de ensino e aprendizagem, criando,

promovendo, planejando e acompanhando situag¢des de aprendizagem com as tecnologias.

Consideracoes finais
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A arte é, portanto, um modo poético singular de expressdo, uma maneira Unica,
pessoal e intencional de construcdo de sentidos. Através da arte é possivel construir formas
diferentes de interagir e conviver com o mundo, respeitando 0s outros e as suas diferencas,
além de oportunizar formas criativas de intervencdo nas realidades dos sujeitos.

A arte, vista como um campo aberto de experiéncias e experimentagdes, que perpassa
por todos os momentos da vida das pessoas, necessita de um olhar mais especifico e
cuidadoso para que a sua funcéo seja concretizada. Ela existe para atender as necessidades da
vida humana e, por isso, deve estar sempre realcando as multiplas vivéncias com emocao,
imaginacéo, sensibilidade e criacéo.

Apesar de alguns entraves, ainda vivenciados no ensino de arte, podemos perceber
avancos significativos, alcancados com a luta de arte-educadores durante toda a sua histdria.
A arte na educacdo percorreu muitos caminhos até chegar a uma discusséao teorica que de fato
contribuisse para uma formagdo humana, sensivel e aberta aos mdltiplos sentidos e
significados da vida. A Arte-educacdo, no seu percurso, foi ganhando denominacdes e
funcdes diferentes nos diversos contextos da sua trajetoria.

No contexto atual, outras definicdes da arte foram ganhando forma devido a expanséo
dos recursos tecnoldgicos que passaram a fazer parte do cotidiano dos alunos. Entretanto, para
que sejam construidos conhecimentos significativos para a vida dos educandos, é necessario
que os educadores se comprometam, criando atividades que oportunizem a construcdo de
conhecimentos nas diversas areas do saber, tendo em vista a transformacdo dos seus
educandos e a uma atuacéo critica na sociedade.

Assim, esse estudo apresenta uma grande possibilidade de atingir perspectivas novas
para a formacdo de sujeitos criticos e conscientes no contexto escolar, considerando que a
escola deve ser o espaco em que alunas e alunos possam refletir, questionar, posicionar-se e
agir, rompendo com as posturas homogeneizadoras e padronizadas que permeiam suas
préaticas.

Certamente, o artigo contribuird para que professores e professoras reflitam sobre as
suas praticas e atentem para as vivéncias e experiéncias dos seus alunos e alunas,
considerando-as como o ponto de partida para o trabalho escolar. E que possam também
desenvolver projetos significativos e desafiantes com a arte e as tecnologias digitais,
envolvendo as multiplas culturas e a questdo da diferenca para que sejam problematizadas e

cada vez mais estejam presentes no espago escolar.
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