s‘M:DUC 22 a 24 de outubro de 2025
ISSN: 2179-4901
-

CULTURA DIGITAL E EDUCACAO NO SECULO XXI: DESAFIOS E
PERSPECTIVAS

6. Educagdo e Comunicagdo, cotidianos e praticas de resisténcias comuns em Paulo Freire

Vanessa Castelo Branco de MELO!
Jannice Moraes de Oliveira CAVALCANTE?
James Lima de ARAUJO?
RESUMO

O presente artigo tem como objetivo discutir a cultura digital e seus impactos na educacdo
contemporanea, analisando como as transformagOes tecnoldgicas tém ressignificado praticas
comunicativas, simboélicas e pedagogicas. A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de natureza
teorico-reflexiva, fundamentada em revisdo bibliografica de autores como Castells (2002), Lévy
(1996,2010), Jenkins (2009) e Freire (2019, 2000). Evidencia-se que a cultura digital ndo se limita ao
uso de tecnologias, mas constitui um ecossistema sociotécnico que redefine formas de socializacdo,
produgdo de sentidos ¢ modos de aprender. Entre os principais resultados, destaca-se que praticas
educativas mediadas pelas tecnologias digitais demandam propostas formativas que transcendam a
dimensédo técnica e contemplem aspectos €ticos, criticos e colaborativos. Conclui-se que a formagao
docente deve partir do reconhecimento das vivéncias ¢ necessidades dos professores, de modo a criar
percursos que favorecam o desenvolvimento de competéncias reflexivas e emancipadoras. Assim,
reafirma-se que uma educac¢do comprometida com a transformagdo social deve articular criticamente
tecnologias, saberes docentes e intencionalidade pedagdgica.

PALAVRAS-CHAVE: cultura digital, cibercultura; educagdo; formagdo docente; tecnologias
digitais.

ABSTRACT

This article aims to discuss digital culture and its impact on contemporary education, analyzing how
technological transformations have redefined communicative, symbolic, and pedagogical practices.
The research adopts a qualitative, theoretical-reflective approach, grounded in a literature review of
authors such as Castells (2002), Lévy (1996, 2010), Jenkins (2009), and Freire (2019, 2020). It is
evident that digital culture is not limited to the use of technologies but constitutes a sociotechnical
ecosystem that reshapes forms of socialization, meaning-making processes, and ways of learning.
Among the main findings, it is highlighted that educational practices mediated by digital technologies
require formative proposals that transcend the technical dimension and include ethical, critical, and
collaborative aspects. It is concluded that teacher education should start by recognizing teachers’
experiences and needs to create pathways that promote the development of reflective and
emancipatory competencies. Thus, it is reaffirmed that an education committed to social
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transformation must critically integrate technologies, teaching knowledge, and pedagogical
intentionality.

KEYWORDS: digital culture; cyberculture; education; teacher education; digital technologies.

1 Introducao

Iniciamos este trabalho com reflexdes sobre a cultura digital no contexto da sociedade
pos-moderna.* Tal abordagem considera que essa cultura vai além do uso instrumental das
tecnologias e envolve transformagdes significativas nas formas de produzir conhecimento, nas
praticas comunicacionais e, consequentemente, nos modos de ser, de conviver e de atuar
profissionalmente. No campo educacional, essas transformagdes impdem novas exigéncias
aos sujeitos e as instituicdes formadoras, especialmente no que diz respeito ao
desenvolvimento de competéncias pedagogicas alinhadas as demandas do século XXI.

Neste artigo, propomos discutir as implicagdes da cultura digital para a formagao
docente, com foco na problematizacao dos desafios envolvidos na integragdo das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) ao cotidiano escolar. Nosso objetivo ¢
contribuir com o debate em torno de diretrizes formativas que favorecam a construgdao de
praticas pedagdgicas fundamentadas na autonomia, na autoria e na reflexdo critica,
indispensaveis a atuagao docente em contextos mediados por tecnologias.

Para iniciar o debate, langamos a seguinte pergunta: quais sdo as exigéncias impostas
as pessoas e as institui¢des educativas no século XXI? Em uma investigagdo sobre a presenca
da cultura digital na formacao inicial de pedagogos, Pontes (2016) dedicou-se a analisar as
experiéncias académicas e sociais vivenciadas pelos estudantes concluintes do curso de
Pedagogia, em Guarulhos (SP), bem como a identificar as percepcdes que esses futuros
docentes possuem a respeito da cultura digital no contexto educacional. Conforme aponta a
autora, os resultados revelaram que a compreensdo de cultura digital entre os estudantes tende
a se confundir com a nogdo de tecnologias de forma geral, ndo sendo possivel identificar uma
definicdo unificada e consolidada sobre o conceito. Ademais, evidenciou “que os individuos

experienciam a dindmica da inser¢do na cultura digital reconhecendo a relevancia em sua

4 Este artigo é resultado da pesquisa desenvolvida na Dissertagio de Mestrado intitulada As marcas da cultura digital no
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pratica pedagogica” (Melo, 2022, p. 23); entretanto, ndo se sentiam aptos a utilizar as
tecnologias digitais da informagao e comunicagao.

Beraldo e Maciel (2016) abordaram as competéncias docentes relacionadas ao uso das
Tecnologias Digitais da Informacdo ¢ Comunicag¢do (TDICs) em um estudo cujo objetivo foi
identificar as habilidades mobilizadas por professores e professoras na integracdo dessas
tecnologias as praticas pedagogicas. A pesquisa envolveu quatro docentes do Ensino Médio
de uma escola publica situada no Distrito Federal, que desde 2006 utilizavam a plataforma
Moodle em suas atividades educativas. Para a analise, as autoras consideraram cinco
categorias centrais: sou autodidata, sou motivado, faco a diferenca, construo o novo e co-
construto com o grupo. Os resultados apontaram que a aprendizagem coletiva, a producao de
recursos simbolicos compartilhados e os aspectos emocionais exercem influéncia positiva na
consolidacdo de novas competéncias profissionais, favorecendo a atuagdo docente em
ambientes virtuais de aprendizagem (Melo, 2022).

Nesse cenario, apontamos para diretrizes que fomentem praticas colaborativas e
reconhecam aspectos emocionais como dimensdes que embasam a construgdo de identidades
docentes engajadas, criativas e preparadas para atuar em ambientes virtuais de aprendizagem,
e que estdo em sintonia com os desafios de uma sociedade marcada pela velocidade das
transformagdes e pela complexidade de informagdes disponibilizadas na cultura digital
contemporanea.

Rosa (2017), em uma pesquisa intitulada: Formacgdo docente, cultura digital e
historias de professores: uma trama com muitos fios, parte da compreensao de que a escola
esta inserida em um contexto cultural e historico especifico. Nessa perspectiva, a autora
atribuiu centralidade aos professores, reconhecendo e valorizando seus saberes, trajetorias e
experiéncias. O estudo, portanto, direcionou seu foco aos sujeitos docentes, buscando
compreender suas vivéncias no uso inovador das tecnologias digitais. De acordo com Rosa
(2017), os resultados evidenciaram que a formagao docente no ambito da cultura digital deve
ser orientada pela alteridade, pelo didlogo e pela experiéncia, possibilitando que o professor se
torne protagonista de seu percurso formativo. Essa abordagem contribui para nossas reflexdes
acerca da construg¢do compartilhada de sentidos por meio da intera¢do e da troca entre pares

(Melo, 2022).
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Também em suas investigacdes, Nascimento (2017) analisou como se desenvolve o
processo de construcdo tanto individual quanto coletiva das concepgdes sobre o uso das
tecnologias no ambiente escolar, assim como a elaboragdo de propostas para sua efetiva
incorporagdo ao curriculo, considerando o contexto de um curso de especializagdo em
Educacdo na Cultura Digital. Para conduzir o estudo, a autora recorreu a entrevistas baseadas
em registros verbais e a analise de interagdes ocorridas em foruns de discussdo. Os resultados
da pesquisa apontaram que o desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras esta
diretamente relacionado a vivéncia compartilhada entre pares e ao reconhecimento da escola
como espaco de formagdo e transformagao.

Nesse panorama, observamos que as pesquisas recentes convergem ao evidenciar que
a insercdo significativa da cultura digital no contexto educacional ultrapassa o simples
dominio técnico de ferramentas e plataformas. Ao contrario, requer processos formativos que
contemplem dimensdes criticas, colaborativas e reflexivas, capazes de valorizar as
experiéncias e os saberes dos docentes. Estudos como os de Nascimento (2017) e Peixoto
(2020) mostram que a construgdo coletiva de propostas pedagdgicas e o reconhecimento da
cultura digital como fendmeno amplo e complexo sdo basilares para a consolidagdao de

praticas educativas inovadoras e comprometidas com as demandas contemporaneas.

2 Cultura, cultura digital e cibercultura: revisitando conceitos

A abertura ao novo, potencializada pelas transformagdes que marcam o tempo
presente, tem gerado impactos profundos e, em muitos casos, irreversiveis, que se estendem
por diferentes esferas da vida social, pessoal, politica, economica e educacional. Trata-se de
um processo complexo, que tensiona modos de ser e de viver, a0 mesmo tempo em que
inaugura possibilidades inéditas de interacdo e producdo de conhecimento. Como salienta
Morin (2003, p. 31 apud Melo, 2022), “somos seres, simultaneamente, cosmicos, fisicos,
bioldgicos, culturais, cerebrais, espirituais”’, condicdo que evidencia a multiplicidade de
dimensoes envolvidas nas transformacdes contemporaneas e revela uma verdadeira enxurrada
de novas culturas, criadas, exploradas e atualizadas ao longo da historia (Melo, 2022).

No ambito dessas mudangas, compreender a cultura em seu sentido antropoldgico, isto
¢, como o conjunto de conhecimentos, valores, simbolos e praticas que orientam a existéncia

humana e se constituem nas relagdes cotidianas. Para Morin (2003), a cultura de um povo
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abrange os habitos, comportamentos e condutas que sdo ensinados e assimilados de forma
intra e intergeracional, compondo a memdria coletiva e a identidade social. Nesse percurso, a
emergéncia da cultura digital e da cibercultura representa um desdobramento significativo,
pois ressignifica praticas culturais, reorganiza os modos de interagcdo e desafia concepcdes
tradicionais sobre tempo, espaco e aprendizado, demandando reflexdes atentas sobre suas
implicacdes para a formagao e a vida em sociedade (Melo, 2022).

Com efeito, a principal forma de disseminar ou mesmo consolidar uma determinada
cultura € por meio da linguagem (falada, escrita ou mediada por discursos), bem como pelas
normas, ideias, padrdes e conhecimentos que compdem o tecido simbolico de uma sociedade.
Nesse sentido, Hall (2006) argumenta que a linguagem ndo ¢ apenas um instrumento para
expressar pensamentos individuais, mas sim um mecanismo que ativa uma ampla rede de
significados j& inscritos nos sistemas culturais. Deste modo, a linguagem possibilita a
convergéncia entre simbolos e representacdes que constroem novas concepgoes, funcionando
como alicerce para o desenvolvimento artistico, politico e cultural de um povo.

Partindo dessa compreensao mais ampla de cultura, ¢ possivel perceber que a cultura
digital se configura como uma extensdo (e, a0 mesmo tempo, uma ruptura) em relacao as
praticas culturais anteriores. Se, por um lado, ela herda valores, simbolos e estruturas
narrativas da cultura tradicional, por outro, instaura novas formas de producao e circulagao de
conhecimento, redefinindo o modo como os sujeitos interagem entre si € com o mundo. Nesse
cenario, a cultura digital transcende a dimensao meramente tecnologica e se constitui como
um ecossistema sociocultural, no qual as linguagens multimodais, os fluxos informacionais e
a hiperconectividade tornam-se elementos centrais na construgao de sentidos e identidades,

como nos lembra Martin-Barbero (2006):

a tecnologia remete, hoje, a novos modos de percepcao e de linguagem, a
novas sensibilidades e escritas, que reduz as fronteiras entre razdo e
imaginacdo, saber e informacdo, arte e ciéncia, configurando um novo
ecossistema de linguagens e escritas (p. 70).

Aliado a esse ecossistema, Castells (2002), ao defender o conceito de sociedade em
rede, observa que a cultura delineada pelos meios de comunicacdo evidencia uma
transformagdo profunda nos sistemas de crengas e nos codigos historicamente produzidos, que

tendem a ser continuamente modificados & medida que as tecnologias avangam e se
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expandem. A partir dessa perspectiva e considerando a forma como a identidade cultural se
reorganiza globalmente sob influéncia da revolugdo tecnolédgica, pode-se inferir que a cultura
digital e tecnoldgica se consolida na sociedade do século XXI com a func¢do primordial de
estabelecer uma relagdo plural e dinamica entre o ser humano e as culturas sociais em
constante transformacao (Lévy, 2010 apud Melo, 2022).

A consolidagdo da sociedade em rede, tal como formulada por Castells (2002), nao
representa apenas uma inovagao tecnologica, mas uma reconfiguragdo estrutural das praticas
culturais, das formas de sociabilidade e dos modos de producdo e disseminagdo do
conhecimento. Nesse novo cendrio, as redes digitais tornam-se ambientes privilegiados de
interagdo simbolica, circulacdo de informagdes e construcdo de identidades coletivas e
individuais. Esse processo, conforme Lévy (2010), instaura uma logica comunicacional
marcada pela velocidade, pela conectividade e pela multiplicidade de linguagens,
caracteristicas que desafiam as concepg¢des tradicionais de cultura e exigem novas abordagens
tedricas e metodologicas capazes de compreender as especificidades do tempo presente.

No campo educacional, essas transformagdes impdem demandas significativas a
formacdo docente. Os professores ndao apenas necessitam de competéncias técnicas para
operar recursos digitais, mas, sobretudo, de uma compreensdo critica sobre como as
tecnologias reconfiguram praticas pedagogicas, relagdes de poder e sentidos atribuidos ao
conhecimento; desenvolver uma atuagao docente sensivel a essas questdes implica reconhecer
que a cultura digital potencializa tanto oportunidades de democratizagdo do saber quanto
riscos de exclusdo e reproducdo de desigualdades. Por isso, a formag¢do inicial e continuada
deve contemplar dimensdes éticas, culturais e reflexivas, habilitando o educador a promover
experiéncias de aprendizagem que sejam inclusivas, participativas e alinhadas as exigéncias
da sociedade em rede.

Nesse sentido, algumas iniciativas praticas tém se mostrado promissoras na formagao
de professores preparados para atuar em contextos digitais. Entre elas, destacam-se os
programas de desenvolvimento profissional que articulam oficinas colaborativas, laboratérios
de experimentacdo pedagdgica e comunidades virtuais de aprendizagem, nas quais o0s
docentes podem criar, testar e refletir sobre o uso das tecnologias em situagdes reais de
ensino. A adocdo de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projeto,

possibilita que professores planejem experiéncias que envolvam producdo de contetido
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multimidia, curadoria de informagdes e uso critico de plataformas digitais. Além disso,
formagdes que contemplem estudos de caso sobre ética da informagao, protecao de dados e
inclusdo digital contribuem para desenvolver uma postura critica e responsavel diante dos
desafios contemporaneos. Assim, ao integrar teoria, pratica e reflexdo coletiva, essas
experiéncias formativas favorecem o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas,
tecnoldgicas e socioculturais coerentes com as exigéncias de uma sociedade em rede.

Isto posto, revisitemos agora o conceito de cibercultura, na perspectiva de Lévy (1996,
2010):

O termo [ciberespago] especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicacdo digital, mas também o universo oceadnico de informacdo que
ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo. Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento
do ciberespago (Lévy, 2010, p. 17).

A defini¢ao proposta por Lévy (2010) acerca do ciberespago e da cibercultura revela
uma compreensao abrangente das transformagdes que atravessam a sociedade contemporanea.
Para o autor, o ciberespaco ndo se restringe a infraestrutura técnica que viabiliza a
comunicacao digital, como cabos, protocolos e dispositivos, mas inclui também o universo
informacional em que circulam dados, simbolos e representagdes produzidas coletivamente.
Nesse contexto, a cibercultura emerge como o conjunto dinamico de praticas, valores, modos
de pensamento e técnicas que se consolidam a partir da interacdo constante entre seres
humanos e sistemas digitais. Trata-se de um fendmeno que redefine a maneira como o
conhecimento ¢ produzido, validado e compartilhado, marcando uma ruptura em relagao ao
modelo tradicional de circulagdo de saber, antes mediado por instituigdes centralizadas e
hierarquizadas. A cibercultura, segundo Lévy (1996, 2010), inaugura uma ecologia cognitiva
na qual o aprender se torna permanente, colaborativo e potencialmente acessivel a todos os
que podem navegar nesse oceano de informagoes.

Esse horizonte proposto por Lévy (1996, 2010) dialoga de maneira fecunda com os
principios defendidos por Paulo Freire (2019), sobretudo naquilo que se refere a
democratizacdo do saber e a valorizagdo da autonomia dos sujeitos. Ao mesmo tempo em que
a cibercultura amplia possibilidades de participacdo ativa e de produgdo coletiva do

conhecimento, ela também exige uma consciéncia critica capaz de questionar, selecionar e
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interpretar informagdes. Nesse sentido, o exercicio da curiosidade epistemoldgica, tao
valorizado por Freire (2019), torna-se ainda mais essencial em um ambiente marcado pela
abundancia e pela velocidade dos fluxos informacionais. A educagdo, portanto, precisa nao
apenas inserir os estudantes na cultura digital de forma instrumental, mas também promover
praticas pedagogicas que articulem o didlogo, a reflexdo critica e a responsabilidade ética.
Dessa maneira, ¢ possivel transformar o ciberespagco em territdério de emancipagdo e
constru¢cdo de novas formas de cidadania, em sintonia com o projeto freiriano de uma
educacdo comprometida com a liberdade e a dignidade humana.

A cibercultura e o ciberespaco passam, dessa forma, a expressar dimensdes
interligadas de um fenomeno comum: as transformagdes profundas que reconfiguram os
modos de comunicagdo na sociedade contemporanea. Essas mudangas ndo se restringem ao
simples uso da internet como ferramenta, mas dizem respeito a alteragdes mais amplas nas
formas de viver em coletividade. Trata-se de uma dindmica que redefine praticas de interagao,
processos educativos e relagdes sociais, tanto no ambito individual quanto no coletivo,
instaurando novas logicas de participagdo e de constru¢do do conhecimento no cotidiano
(Melo, 2022).

Nesse cendrio, nos questionamos: qual ¢ a relevancia da cultura digital no processo de
aprendizagem? A cultura digital amplia significativamente as possibilidades de participagdo
ativa dos estudantes, ao permitir que se integrem em redes colaborativas e fagam parte de
comunidades de aprendizagem que extrapolam os limites fisicos da sala de aula. Dessa forma,
os aprendizes rompem o isolamento tradicional e desenvolvem formas mais dinamicas e
interativas de construir conhecimentos, dialogar e compartilhar experiéncias.

Sob essa perspectiva, a cultura digital consolida-se em estreita relagdo com a
cibercultura, sendo necessario compreendé-las de maneira articulada para abarcar a
complexidade e a profundidade desse fendmeno. Trata-se de uma cultura eminentemente
contemporanea, cujas praticas e interagdes acontecem no ciberespago e que exerce influéncia
decisiva sobre as formas de sociabilidade, producdo de sentidos e constru¢do de identidades
que caracterizam o século XXI (Melo, 2022).

Nesse sentido, como docentes e alunos/as, maximizariam a utilizacdo das inovagoes,
de modo que as ferramentas digitais possam ser efetivas na inser¢cdo no ciberespago? (Melo,

2022).
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Na pratica educativa, a aprendizagem em rede pode se concretizar de diversas
maneiras que refletem os principios destacados por Lévy (1996, 2010), Jenkins (2009) e
Castells (2008). Por exemplo, ambientes virtuais de aprendizagem, féruns colaborativos e
plataformas de educacdo aberta, como MOOCs (Massive Open Online Courses), possibilitam
que estudantes desenvolvam projetos coletivos, compartilhem repertorios culturais e
produzam conteudos digitais de forma participativa. Jenkins (2009) destaca que essas praticas
mobilizam a cultura da participagdo, em que os individuos deixam de ser apenas
consumidores de informacao para se tornarem coautores de saberes. De maneira convergente,
Castells (2008) observa que essa interatividade em tempo real promove a construcdo de
comunidades conectadas que redefinem os processos de socializagdo e aprendizagem. Por sua
vez, Lévy (2010) enfatiza que o ciberespago cria condi¢des favoraveis ao surgimento de uma
inteligéncia coletiva, na qual o conhecimento € distribuido e constantemente atualizado pela
colaboracdo entre sujeitos. Essas experiéncias demonstram que a cultura digital e a
cibercultura, quando integradas intencionalmente a pratica pedagogica, podem gerar
ambientes de aprendizagem mais abertos, inclusivos e alinhados a complexidade do mundo

contemporaneo.

3 Cultura digital: contextos e transformacoes

A emergéncia da cultura digital e a crescente complexidade das interagdes sociais
contemporaneas desafiam as formas tradicionais de produgdo e validacdo do conhecimento. O
advento de tecnologias digitais, associado a profundas transformagdes econdmicas, politicas e
culturais, tem contribuido para questionar concepcdes hegemodnicas que, por longo tempo,
legitimaram uma visdo Unica e universal da ciéncia. Nesse contexto, problematizar os
fundamentos que sustentaram o paradigma moderno e analisar de que maneira tais mudancas
impactam as praticas educativas e a compreensdo da realidade social constitui um esfor¢o
indispensavel para repensar os sentidos do conhecimento, reconfigurar os processos de
ensino-aprendizagem e promover praticas pedagdgicas que dialoguem com as demandas de
uma sociedade plural, dindmica e atravessada pelas tecnologias digitais.

Ainda no século XX era perceptivel um movimento de transformagio no pensamento

cientifico, até entdo concebido como absoluto e como a unica forma legitima de
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conhecimento. Maffesoli (1988), por exemplo, ja advertia sobre os limites desse entendimento
ao questionar o dualismo esquematico que orientava a perspectiva positivista, centrada na
fragmentacdo do saber por meio de especializa¢des rigidas. Para o autor, as atitudes de
separar e de articular diferentes formas de conhecimento sdo complementares, pois “ha
diversos tipos de conhecimentos, o que corresponde ao imenso espectro social e suas
multiplas variagdes” (Maffesoli, 1988, p. 23). Essa mudanca de enfoque em relacdo ao saber
cientifico nos conduz a reconhecer que a sociedade contemporanea demanda respostas
inovadoras, posturas flexiveis e olhares mais amplos diante da complexidade dos problemas
sociais (Melo, 2022).

Nesse horizonte, iniciou-se um processo de transicdo paradigmatica (Santos, 2008)
que se delineou no final do século XX e adquiriu relevancia no inicio do novo milénio. Esse
processo questionava valores, crencas, técnicas e formas culturais que, por muito tempo,
exerceram funcgdes hegemonicas e pretensamente universais. Como destacou Hall (2006), as
“velhas identidades, que por tanto tempo estabilizaram o mundo social, estio em declinio,
fazendo surgir novas identidades e fragmentando o individuo moderno, até aqui visto como
um sujeito unificado” (Hall, 2006, p. 7 apud Melo, 2022).

Santos (2008) corrobora esse pensamento ao observar “o fim de um ciclo de
hegemonia de uma certa ordem cientifica” (p. 19), o que evidencia a transi¢ao paradigmatica
que caracteriza o inicio do século XXI. Para o autor, essa concepgao perde forca por ignorar
dimensdes fundamentais da experiéncia humana, como a subjetividade, as emocdes ¢ a
imaginacdo, limitando o conhecimento ao que ¢ quantificavel e impondo uma separagao
considera mais apropriada ao tempo presente, buscando compreender a complexidade
contemporanea por meio de uma visao nao dualista, que supera dicotomias tradicionais
(natureza e cultura, natural e artificial, mente e matéria, subjetivo e objetivo), reconhecendo
que essas dimensdes se entrelacam e se interdependem na explicacdo da diversidade social,
econdmica, politica e ideoldgica que caracteriza o mundo atual.

A entrada no século XXI tem sido marcada por transformacdes profundas nas formas
de produzir, compartilhar e consumir informagdes. A consolidacdo das tecnologias digitais e a
expansdo acelerada das redes comunicacionais configuram um cendrio no qual as fronteiras
entre o local e o global, o real e o virtual, tornam-se cada vez mais ténues. Essa nova

configuracdo comunicativa ndo apenas redefine as interagdes sociais, mas também impde
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desafios significativos aos processos educativos ¢ a constru¢do de subjetividades. Como
observa Martin-Barbero (2006), trata-se de um periodo em que emergem dispositivos capazes
de tensionar e reconfigurar as ldgicas que sustentam a sociedade contemporanea, como afirma

Martin-Barbero (2006):

neste malfadado comego de século, a comunicagao se acha presa entre fortes
mudangas e densas opacidades que provém da emergéncia de uma razdo
comunicacional cujos dispositivos — a fragmentagdo que desloca e descente,
o fluxo que comprime e globaliza, a conexdo que desmaterializa e hibridiza -
agenciam o devir do mercado da sociedade (p. 53).

O trecho de Martin-Barbero (2006) revela de forma contundente o carater paradoxal
que marca a comunicac¢ao no inicio do século XXI. Ao mesmo tempo em que os dispositivos
digitais potencializam conexdes globais e aceleram a circulacdo de informagdes, também
instauram novas formas de fragmentacdo, deslocamento e opacidade. Essa dinamica produz
um ambiente comunicativo permeado por fluxos incessantes que reconfiguram valores,
praticas culturais e modos de sociabilidade. No campo educativo, tais transformacdes impoem
desafios expressivos a formagao docente, pois demandam ndo apenas dominio técnico, mas
sobretudo capacidades criticas para compreender os impactos das tecnologias na constituicao
de sentidos, identidades e relagdes de poder.

Nesse contexto de rapidas mutagdes tecnolodgicas e informacionais, organismos
internacionais como a UNESCO tém buscado orientar politicas publicas e praticas
pedagogicas capazes de responder aos desafios emergentes. O documento Marco Referencial
de Competéncias em Inteligéncia Artificial para Professores (2025) propde pardmetros que
auxiliem os educadores a compreender, integrar e utilizar a inteligéncia artificial (IA) de
maneira critica e eficaz nos processos de ensino e aprendizagem. Tal referencial destaca a
importancia de desenvolver competéncias que transcendam a dimensdo instrumental,
contemplando aspectos éticos, pedagodgicos e sociais relacionados ao uso da IA na educagdo.
Ao enfatizar a necessidade de promover uma cultura de inovacdo que respeite direitos
humanos, diversidade cultural e inclusdo digital, o documento sinaliza caminhos possiveis
para a constru¢do de uma pratica docente alinhada as exigéncias do século XXI.

O Marco Referencial de Competéncias em Inteligéncia Artificial para Professores
elaborado pela UNESCO (2025) apresenta uma abordagem que ultrapassa a perspectiva

estritamente técnica do uso da IA no contexto educacional. Ao afirmar a “importancia de
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desenvolver competéncias que transcendam a dimensdo instrumental, contemplando aspectos
éticos, pedagogicos e sociais relacionados ao uso da IA na educagdo” (Unesco, 2021, p. X
apud Unesco, 2025, p.13), o documento evidencia que a integracdo dessas tecnologias deve
ser orientada por principios que garantam a promocao de valores democraticos, o respeito a
diversidade e a inclusdo digital. Essa diretriz reflete a compreensdao de que as tecnologias
inteligentes ndo sdo neutras, pois carregam consigo concepgdes de mundo, interesses
econOmicos e implicagdes culturais que afetam profundamente os processos de ensino-
aprendizagem e a formacao da cidadania. Nesse sentido, os educadores precisam assumir um
papel critico e reflexivo, capazes de questionar usos automatizados e de criar experiéncias
pedagogicas que priorizem a autonomia intelectual dos estudantes.

Além disso, o documento reconhece que a adocao de sistemas baseados em IA na
educagdo requer uma abordagem sistémica, que envolva ndo apenas a aquisicao de
habilidades técnicas, mas também a formacao para lidar com dilemas éticos, como a protecao
de dados pessoais, os vieses algoritmicos e o potencial de discriminacao automatizada. Como
salienta a UNESCO, “as competéncias em inteligéncia artificial devem permitir aos
professores promover ambientes de aprendizagem seguros, inclusivos e equitativos, bem
como compreender os impactos sociais mais amplos da sua utilizacao” (Unesco, 2025, p. 13).
Tais parametros colocam em relevo a necessidade de politicas formativas que oferecam
suporte continuo aos docentes, incentivando o pensamento critico, a capacidade de inovagao e
o compromisso com uma educagdo orientada pelo respeito aos direitos humanos. Desse modo,
torna-se possivel transformar a IA em uma aliada da qualidade educacional e ndo em um fator

de reproducao de desigualdades.

Consideracoes Finais

Refletir sobre a cultura digital implica analisar como processos comunicacionais €
simbolicos vém sendo continuamente ressignificados na sociedade contemporanea. Castells
(2008) evidencia a complexidade desse fendmeno no inicio do século XXI ao destacar
aspectos como a comunicagdo instantdnea entre o local e o global, a multiplicidade de
linguagens e a interligagdo de grandes bancos de dados. Nesse contexto, a produgdo e

circulagdo do conhecimento passam a transcender limites de tempo e espago, criando novas
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possibilidades de interacdo simbdlica e impondo desafios a aprendizagem e a construgdo de
sentidos. Assim, a cultura digital ndo pode ser reduzida ao uso técnico de recursos, mas deve
ser entendida como um ecossistema sociotécnico que redefine a experiéncia humana,
articulando subjetividades, praticas culturais e formas de conhecimento em escala global
(Melo, 2022).

Ao revisitar o conceito de cultura digital, percebe-se que ela se constroi pela
convergéncia de linguagens, pela onipresenca da informagao e pela emergéncia de praticas de
inteligéncia coletiva que extrapolam o saber individual. A capacidade de reorganizar
conteudos e criar sentidos, destacada por Castells (2000, 2002, 2008), expressa a dimensao
criativa e colaborativa que caracteriza a cultura contemporanea. Entretanto, essas dinamicas
também trazem desafios éticos e politicos, como o risco de homogeneizagdo cultural, a
vigilancia algoritmica e a ampliacdo das desigualdades no acesso ao conhecimento.
Compreender a cultura digital requer, portanto, uma perspectiva critica que reconheca tanto
seu potencial emancipador quanto suas contradi¢des, entendendo-a como um campo de
disputas simbolicas e materiais ligado as transformagdes sociais atuais.

Nesse horizonte, Freire (2000) defende que um ensino significativo, pautado na
coeréncia e na problematizacao da realidade, contribui de maneira decisiva para a formagao
integral dos sujeitos, convertendo a escola em um espago preparatério para a vida cidada. Por
essa razao, ¢ essencial que a formagdo docente se mantenha sensivel as mudancas e aos
desafios que atravessam o processo educativo na contemporaneidade, assumindo o
compromisso ético e politico de pensar a intencionalidade pedagdgica em cada contexto
historico. Essa tarefa deve ser construida de forma coletiva, dialdgica e participativa,
reconhecendo professores e professoras, estudantes e a comunidade como protagonistas na
elaboracdo de praticas educativas mais justas, inclusivas e alinhadas as exigéncias do nosso
tempo.

Diante desse cendrio, estudos e praticas educativas precisam avangar no sentido de
aprofundar a compreensao critica sobre a cultura digital e de consolidar propostas formativas
que contemplem sua complexidade. O fortalecimento de politicas publicas voltadas a
democratizagdo do acesso as tecnologias, ao desenvolvimento de competéncias digitais e a

promogado de uma cidadania ativa e ética configura-se como prioridade.
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Além disso, torna-se necessario cultivar espacos de pesquisa e inovacdo pedagogica
que considerem a diversidade cultural e a pluralidade de experiéncias, potencializando as
possibilidades emancipadoras da cibercultura sem ignorar suas contradi¢des. Nesse horizonte,
¢ fundamental “voltar o olhar para o/a professor/a, ouvi-lo, investigar suas praticas e vivéncias
cotidianas e conhecer suas reais necessidades, de modo a identificar o que precisa ser revisto
na formacdo inicial e continuada” (Melo, 2022, p. 51). Desta feita, trilharemos possiveis
percursos formativos que possibilitem ao/a educador/a expandir seus saberes e transformar o
simples ato técnico de ensinar em um processo de transformagdo social efetiva. Assim,
projeta-se uma educacdo que, ancorada na reflexdo critica e na intencionalidade
transformadora, contribua para a construcao de sociedades mais inclusivas, colaborativas e

comprometidas com o bem comum no século XXI.
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