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RESUMO

O uso de tecnologias digitais vem trazendo mudancas transformadoras na comunicacéo,
refletindo nos setores social, econémico, politico e cultural da sociedade
contemporanea, impactando diretamente no campo educacional, reestruturando o papel
do professor, em vista a uma nova organizacdo curricular, que propicia aspectos
diferenciados ao seu processo de ensino e aprendizagem. Esses aspectos corroboram
com os termos da alfabetizacéo e letramento dimensionados para contextos digitais, que
refletem de maneira direta na acdo e reflexdo docente, até entdo subsidiados por
aspectos meramente operacionais, passando a ter novos significados com possibilidade
de mediacédo na acdo reflexiva, fazendo-o perceber o qué, como e por qué ensinar com o
suporte digital. Relacionando o exposto a realidade escolar, a presente pesquisa trata dos
principais aspectos trazidos pelas Metodologias Ativas de Ensino e suas possibilidades
para uma acdo docente emancipadora, em que o aluno passa a ser visto como um sujeito
autbnomo e responsavel pelo seu aprendizado em um contexto de intervencdo
pedagdgica identificado na préatica docente dos professores que ensinam matematica.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias digitais; alfabetizacdo e letramento, metodologias
ativas.

ABSTRACT (tamanho 12 e negrito)

The use of digital technologies has brought transformative changes in communication,
reflecting in the social, economic, political and cultural sectors of contemporary society,
directly impacting the educational field, restructuring the role of the teacher, in view of
a new curricular organization, which provides differentiated aspects to your teaching
and learning process. These aspects corroborate with the terms of literacy and literacy
dimensioned for digital contexts, which directly reflect on the teaching action and
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reflection, until then subsidized by merely operational aspects, starting to have new
meanings with the possibility of mediation in the reflexive action, doing so understand
what, how and why to teach with digital support. Relating the exposed to the school
reality, the present research deals with the main aspects brought by Active Teaching
Methodologies and its possibilities for an emancipatory teaching action, in which the
student is seen as an autonomous subject and responsible for his learning in a context of
pedagogical intervention identified in the teaching practice of teachers who teach
mathematics.

KEYWORDS: Digital technologies; literacy and literacy, active methodologies.

1 O letramento digital e a formacédo continuada de professores que
ensinam matematica

No espaco escolar é possivel observar diversas formas de atuacdo docente
pautadas ou ndo nas tecnologias educacionais e quando passamos a analisar sob um
aspecto vivencial o processo docente, percebe-se que o distanciamento que alguns
professores tém em relacdo as tecnologias digitais em sala de aula, resulta da nédo
apropriacdo das potencialidades desses recursos e seu poder transformador ao serem
utilizados como ferramentas de ensino, na perspectiva de dinamizar suas aulas.

As acdes que caracterizam um professor definido como digitalmente letrado,
apontam que esse sujeito, na execucdo de sua atuacdo didatico-pedagogica, além de
reconhecer os recursos tecnoldgicos que estdo a sua disposicdo, busca se apropriar deles
de maneira coerente, criativa e reflexiva, e com isso, pode incrementar seu fazer
pedagdgico, oportunizando ao aluno a pratica da leitura e escrita em um ambiente
diferenciado - o digital, com possiblidades de novas praticas de leitura e escrita de modo
a substituir o texto impresso no papel, pela tela que usa como meio, o texto digital, com
0s seus devidos recursos.

De acordo com Lévy (1996, p.40), “a digitalizacdo e as novas formas de
apresentacdo do texto s6 nos interessam porgue dao acesso a outras maneiras de ler e de

compreender.” Corroborando com tal afirmagéo, Xavier (2005, p. 134), define que:

[...] o letramento digital implica realizar praticas de leitura e escrita diferentes
das formas tradicionais de letramento e alfabetizacdo. Ser letrado digital
pressupde assumir mudancgas nos modos de ler e escrever os codigos e sinais
verbais e ndo verbais, como imagens e desenhos, se compararmos as formas
de leitura e escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os
textos digitais € a tela, também digital.
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Considera-se o desenvolvimento profissional, como sendo mais uma
expectativa que um docente digitalmente letrado deve possuir, pois com isso, 0
professor passa a perceber, dentro de suas possibilidades, diversas maneiras de
aprimorar o conhecimento, por meio de cursos de extensdo, palestras, congressos,
oficinas, entre outras agdes colaborativas que visam contribuir para uma aprendizagem
efetiva (DUDENEY; HOCKLY; PEGRUM, 2016).

Ressalta-se ainda que o objetivo do professor ao entrar em contato com as
tecnologias educacionais por meio do letramento digital, deve ser o de se tornar um
sujeito ativo e ndo apenas receptor de informacgdes ou conhecimento, observando a
possibilidade de tirar o seu aluno da passividade. A autoavaliacdo, avaliacdo por pares,
avaliagdo somativa, ou formativa e o feedback ao professor estdo elencadas entre as
diversas estratégias de atividades colaborativas que podem ser adotadas para um
resultado satisfatorio nas rotinas de sala de aula.

Para Dudeney, Hockly e Pegrum (2016) esses resultados podem acontecer por
meio do desenvolvimento tecnolégico do profissional, podendo ser melhor percebido a
partir de dois modelos, o CPCT integrado (Conhecimento Pedagogico de Conteldo e
Tecnoldgico integrado para professores) e o SAMR (Substituicdo-Ampliacéo-
Modificacdo-Redefini¢do), que complementa o primeiro. Ainda de acordo com esses
autores, o0 CPCT, de Mishra e Koehler, ¢ uma especializacdo tecnologica que intensifica
0 contelido e a pedagogia ja existente, enquanto que o0 SAMR, trata do o uso de uma
tecnologia em substituicdo do trabalho mecénico e a ampliacdo seria a exploracdo de
diferentes recursos.

Exemplificando, podemos citar o artificio da substituicdo, ao digitar um texto e
ampliacdo quando, nesse texto, sdo exploradas as ferramentas de formatacdo e busca
textual. Como consequéncia, a transformacdo e a modificacdo complementam a
comunicacdo, e a redefinicdo ocorre com uma nova maneira de desenvolver uma tarefa.

De acordo com a literatura sobre CTPC (Cox & Graham, 2009; Koehler &
Mishra, 2009; Mishra & Koehler, 2006), destacam-se sete dimensdes nesse modelo. S&o
elas: Conhecimento do contetdo (CC ou CK), o conhecimento pedagdgico (CP ou PK),

o conhecimento tecnolégico (CT ou TK), o conhecimento pedagdgico do contetdo
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(CPC ou PCK), o conhecimento tecnolégico do contetdo (CTC ou TCK), o
conhecimento tecnoldgico pedagdgico (CTP ou TPK) e o conhecimento tecnoldgico-
pedagogico do contetdo (CTPC ou TPACK).

Cm:uhemm&n‘ho Conhecimento Conhecimento
TECH'O]'GE“?D.':CTJ 2 Teenolégico (CT) Tecnolégico e de
pedagdgico conteido

— Conhecimento Tecnoldgico,
Padagoeicoa de
Conteido

Conhecimento

L Conhecimento de
Pedagdésico (CF)

Contetido (CT)

Figura 1 — Diagrama com as sete dimensdes do CPCT

Fonte: autoria propria/2021 — baseado na teoria CTPC - Cox & Graham, 2009;
Koehler & Mishra, 2009).

Diversas pesquisas tém se apropriado dos conceitos do CTPC no sentido de
investigar de que maneira, como e por que professores integram as tecnologias em suas
praticas de ensino e onde encontram dificuldades neste processo. Entende-se que um
espaco organizado para atender essa demanda € de suma importancia para 0 Sucesso

dessas a¢des. Deste modo:

E de notorio saber que os laboratérios tradicionais de ensino cuja finalidade é
possibilitar ao aluno, construir e manipular 0s experimentos, existem em
pequena escala e com qualidade abaixo do esperado nas diversas escolas
publicas em nivel nacional. Por tais motivos, busca-se nestes espagos, de
maneira ainda muito timida, construir e utilizar-se de materiais concretos de
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baixo custo para que seja possivel incrementa-los, trazendo novas
possibilidades e métodos, na busca de romper o tradicionalismo da sala de
aula, que possui como Unicas ferramentas, 0 quadro, os livros didaticos e uma
rotina repetitiva, oferecendo pouca atratividade para o aluno devido néo
retratar sua realidade. (RODRIGUES, BARBOSA, BARBOSA e MENDES,
2020, p. 47).

Portanto, cabe ao professor estar preparado para usar o laboratério de
informatica, assim como seus recursos, de modo a organiza-los de forma pedagdgica
com vista a dinamizar suas aulas e trazer beneficios para o aluno, por meio dessa

pratica.

2 A importancia e o uso das Metodologias Ativas no trabalho docente

As metodologias ativas, conforme definido por Moran (2017, p 28), “sé@o
técnicas ou estratégias que priorizam o envolvimento maior do aluno, rompendo com o
paradigma do professor que ensina e do aluno que aprende em aulas expositivas no

modelo tradicional”.

De acordo com 0 mesmo autor, embora existam diversos tipos de metodologias,
integradas as ferramentas educacionais e tecnologias digitais, todas possuem como
caracteristica comum, a construcdo do conhecimento em decorréncia da velocidade de
assimilacdo de cada aluno, e organizam o0s processos de forma individualizada,

privilegiando os alunos pensadores e formadores de opinido. (MORAN, 2017, p. 28)

Berbel (2011), afirma que, ao aluno entrar em contato com ferramentas das
metodologias ativas, nele é despertado o sentimento de curiosidade, 0 que acarreta um
maior engajamento quando se discute a teorizacdo dos contetdos, estimulando-o a
propor novos elementos de discussdo ainda ndo considerados pelo professor. Vale
ressaltar ainda, que as metodologias ativas sdo compostas por um conjunto de métodos,
cada qual com uma finalidade especifica no processo da aprendizagem, e com
aplicagdes préticas em sala de aula, tais como:

Aprendizagem por Pares (Peer Instruction), Grupo de Verbalizagdo e Grupo

de Observagdo (GV/GO), Sala de Aula Invertida (Flipped Learning), MOOC
(Massive Open Online Courses), PBL (Problem-Based Learning), Games ou
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jogos educativos, TBL (Team-Based Learning), WAC (Writing Across the
Curriculum), Study Case (Estudo de Caso). (YAMAMOTO, 2016, p. 25).

Percebe-se entdo que essa metodologia atrelada ao trabalho docente, por promover um
maior dinamismo e interacao, permite que a sala de aula ou até mesmo um espago ndo formal de
ensino se torne um ambiente mais atrativo, onde o aluno passa a ter mais liberdade de
protagonizar suas estratégias e necessidades formatadas pelo periodo em que vivemos

atualmente, no século XXI.

Segundo Hung (2015), uma diversidade de atividades educacionais compde o quadro da
Aprendizagem ativa, caracterizada por estratégias e métodos de ensino, além de abordagens
pedagdgicas, com vista a ativar ou desenvolver o pensamento critico dos alunos no intuito de

atingir um melhor resultado no processo de aprendizagem.

Atualmente, tanto as atividades de ensino e aprendizagem no formato hibrido
quanto no presencial, mescla os espacos fisicos e virtuais no sentido de propor um
maior dinamismo e interacdo entre os pares. Ao tratarmos de aprendizagem hibrida (ou
blended learning), percebe-se como uma metodologia aplicada na educagdo formal,
pautada em conteudos e instrucdes online e momentos de aula com interacdo entre
professores e alunos em espacos formais de ensino.

No primeiro momento da aplicacdo, devem ser organizados 0os materiais de
forma planejada e os objetivos bem definidos, de modo que os alunos estudem
conforme sua disponibilidade de tempo e de lugar, “enquanto que as aulas presenciais,
devem acontecer sob a supervisdo do professor, de modo que complemente as
atividades online” (STAKER E HORN apud VALENTE 2014, p. 12). Esse formato vem
sendo amplamente inserido nos contextos escolares e nas universidades. Em vista disso,
muitas questdes passam a ser discutidas no sentido de entender como esse processo esta
sendo percebido e executado pelos professores de matematica, em especial do ensino
basico na rede publica.

Assim, levanta-se alguns pontos a ponderar: esses professores estdo preparados
para isso? Em vista de seus relatos, ja se pode observar a adocdo de uma nova
perspectiva experimentada pelas tecnologias digitais? E possivel para o professor que
leciona ha muitos anos, abandonar seus antigos habitos? Seria uma realidade afirmar

que somente 0s novos professores, os chamados nativos digitais, sdo capazes de
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assimilar as novas metodologias em suas aulas? E correto afirmar que os recursos das
novas metodologias apontam para uma melhor forma de ensinar em detrimento das
praticas educativas tradicionais?

Em busca de analisar as possiveis respostas para tais questionamentos e, ainda
fomentar uma discussdo no campo da compreensdo em relagdo a atual situacdo do
trabalho docente, realizou-se uma pesquisa por meio de um questionario composto por
seis perguntas objetivas aplicadas para professores que ensinam matematica, abordando

suas diversas realidades em relagéo ao trabalho docente.

2.1 Resultados dos questionarios

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC 2017) possui no rol de suas
Competéncias gerais, a utilizagdo de conhecimentos das diversas linguagens e aqui,
trataremos da linguagem tecnoldgica e digital, apontada no documento, como meio a ser
utilizado para expressar e partilhar informacgoes, ideias, experiéncias e sentimentos nos
diferentes contextos, além de produzir acGes que conduzam os sujeitos ao melhor
entendimento entre as partes.

A utilizacdo dessas tecnologias de forma adequada, conforme apontado pelo
documento citado, € mais uma das tarefas a ser desempenhada pelo professor, no
sentido de aprender como propiciar uma melhor interacdo entre os estudantes, com
finalidade de promover a aprendizagem. Em vista disso, é dever da escola, incentivar o
uso e proporcionar momentos de formacdo e discussdes sobre as tecnologias, além de
fornecer a infraestrutura necessaria para essas acOes, devendo ainda, motivar e
incentivar o professor a adquirir as competéncias necessarias para o uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacao TDIC.

Com base nestes argumentos, realizou-se uma pesquisa de cunho qualitativo,
por meio da ferramenta Google Formularios, onde o link de acesso foi enviado pelo
aplicativo WhatsApp, para 38 professores que ensinam matematica, no municipio de
Belém. Os formularios contendo 06 perguntas objetivas foram respondidos de forma
andnima para preservar a identidade dos participantes, de modo que se sentissem mais a
vontade em responder.

Suas respostas serviram de base para a formulacdo de uma reflexdo critica
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acerca do letramento sob a perspectiva das metodologias ativas no ensino da

matematica, conforme pode ser observado abaixo.

2.2 Apresentacao e analise dos resultados tabulados
2.2.1 Tempo de atuagdo docente
Tabela e gréafico 01 — Ha& quanto tempo vocé ensina a disciplina de matematica?

a i F-42,10%

Anos Frequéncia | Percentual B2l S
B-3a5 1 2,6 % [
C-6al0 2 5,3 % A-0%
D-11a15 11 28,9 % B - 2.60%
E-16a20 8 21,1 % D - 28.90% C-5.30%
F _+de 20 16 42’1 % HA-1a2anos WB-3a5anos EC-6al0anos
TOtaI 38 100 00 % ED-11al5anos OE-162320an0s OF - Mais de 20 anos

Fonte: pesquisa de campo/2021

Com relacdo ao tempo de docéncia dos sujeitos analisados, podemos perceber
que a maioria, cerca de 35 professores (indice de 92,1%), possui uma larga experiéncia

docente em sala de aula, com tempo superior a 10 anos.

2.2.2 Dominio das tecnologias educacionais

Tabela e grafico 02 - Qual seu nivel de dominio das tecnologias educacionais?

Resposta Frequéncia | Percentual B 47400 C-36,80%
A - N&o sei 01 2,6 % )
B - Regular 18 47,4 %
C- Bom 14 36,8 %
D - Muito bom 04 10,6 % D - 10,60%
E — Otimo 01 2,6 % E - 2.60%
Total 38 100,00 % A-2.60%

BA-N3osei BB-Regular BC-Bom @D -Muito hom EE- Otimo

Fonte: pesquisa de campo/2021

Com base nos resultados aqui apresentados, constata-se que apenas a metade, ou
seja, 19 dos professores pesquisados possuem um desejavel conhecimento sobre o

dominio das tecnologias educacionais, representado por um indice de 50%.
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Conforme os parametros de CERTIC do ano de 2016, conteudos apresentados de

maneira compacta por meio de hiperlinks, tendem a ampliar o conhecimento, por mais

que os participantes ndo possuam um dominio das tecnologias utilizadas.

2.2.3 Utilizac&o de recursos tecnoldgicos em sala de aula

Tabela e gréafico 03 — Vocé ja utilizou algum recurso tecnolégico em sala de aula?

Resposta Frequéncia | Percentual
A—-Sim 26 68,42%
B — Néo 12 31,58 %
Total 38 100,00 %

A -68.42%

B -31,58%

EB-Nio

WA -Sim

Fonte: pesquisa de campo/2021

Por meio da observacdo dos resultados, conclui-se que uma expressiva

quantidade dos professores (26 dos entrevistados, com indice de 68,42%) ja teve

contato com os recursos tecnologicos em sala de aula, conforme define as normas
descritas por Brasil (2017).

Portanto, “inserir os recursos tecnolégicos nas aulas pode ser um caminho

possivel a todo professor que esteja aberto a mudar seus habitos e aceite aprender com

seus alunos, sem medo de perder seu no processo de ensino-aprendizagem”. (CETIC,

2016, p. 90).

2.2.4 Recursos tecnologico como facilitador da compreenséo de contetdos

Tabela e grafico 04 - Vocé acha que o uso dos recursos tecnoldgicos facilita a
compreensdo dos conteidos?

Resposta Frequéncia | Percentual
A—Sim 26 68,42%
B - Em partes 07 18,42 %
C - Naéo 05 13,16 %
Total 38 100,00 %

A-068.42%

B-1842%

C-13,16%

EA-Sim oC-Ndo

EB- Em partes
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Fonte: pesquisa de campo/2021

Neste questionamento, 26 professores (percentual de 68,42%) afirmaram que 0
uso dos recursos tecnoldgicos facilita a compreensao dos contetidos ministrados em sala
de aula. Porém, 12 dos entrevistados (indice de 31,58%) ndo possuem seguranga nas
suas respostas ou ndo concordam com tal proposicéo.

Conforme parametros do CETIC de 2016, um fator de extrema importancia que
favorece a criacdo da cultura digital na escola é a identificacdo de espacos de interacdes
com recursos tecnoldgicos, pois assim, professores e alunos podem compartilhar
experiéncias e trocar materiais com os colegas.

2.2.5 Utilizagéo de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula

Tabela e grafico 05 — Como vocé avalia o uso de ferramentas tecnologicas para a
aplicacéo de conteudos?

Resposta Frequéncia | Percentual A-57.89% B-13,16%

C - 0,00%
A — Importante 22 57,89 %

— D -23.68%
B — Desejavel 5 13,16 %
C — Irrelevante 0 0,00 %
E-527%
D - EssenCiaI 9 23’68% B A- Importante BB - Desejvel B C-Irrelevante
- I D - Essencial DE-Ndo faz falta

E — Indiferente 2 5,27 %
Total 38 100,00 %

Fonte: pesquisa de campo/2021

Ao serem questionados sobre o uso de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula,
22 dos professores (indice de 57,89% dos entrevistados) responderam que consideram
importante sua utilizacdo. Porém, 2 dos sujeitos entrevistados consideram indiferente
essa pratica, o que nos leva a crer em uma possivel resisténcia em adotar métodos

diferenciados na pratica docente.

Conforme descrito por Brasil (2017), a tecnologia mostra-se presente nas mais

diversas disciplinas do curriculo escolar, devendo os professores utiliza-las de modo a

10
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estimular a criatividade, o pensamento l6gico, a linguagem, a coopera¢do 0 pensamento

critico.

2.2.6 Aplicacao das Metodologias Ativas na Sala de aula

Tabela e gréafico 06 — VVocé conhece as Metodologias ativas que podem ser
aplicadas em sala de aula?

Resposta Frequéncia | Percentual o

_ P B - 23,68%
Sim 21 55,27 %
Ja ouvi falar 09 23,68 %
Néo 08 21,05 % C - 21.05%
TOtaI 38 100’00 % BA-Sim = B-J3 ouvi falar C-Ndo

Fonte: pesquisa de campo/2021

Neste questionamento, 21 dos professores que participaram da pesquisa (indice
de 55,27%) responderam que conhecem as metodologias ativas que podem ser aplicadas
em sala de aula. Porém, vale ainda destacar que 8 dos entrevistados (indice de 21,05%)

ndo possuem conhecimento das mesmas.

Sobre essa abordagem, percebe-se que a articulacdo existente entre a pesquisa
cientifica e as praticas percebidas por meio do uso dos computadores nas escolas,
tendem a propiciar a producdo e compartilhamento de conhecimentos. Segundo Paper
(1985, p. 74), “essas praticas oferecem bases tedricas e metodoldgicas alicercadas em
metodologias ativas, com uma linha tedrica coerente com a abordagem educacional
construcionista”. (Apud BRASIL 2017, p.47).

Por meio dos resultados e considera¢fes aqui expostas, conclui-se como sendo
de extrema necessidade que os professores se capacitem para atuarem com essas novas
tecnologias da comunicacdo e metodologias de ensino em seus contextos de trabalho,
atentando para que a préatica docente seja constituida de maneira colaborativa com seus
alunos, de modo que o professor e o formador tenham consciéncia de que a hierarquia

do saber, em decorréncias de tantas transformagdes no contexto escolar, fora rompida e

11
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ainda, perceber que os sujeitos a quem devem capacitar, estdo na posi¢do de possuir um

letramento digital muito superior ao seu.

Desse modo, se apropriar do letramento digital sob a perspectiva das
metodologias ativas ndo é uma simples questdo de treinamento, mas de
“entrelagamentos, apropriagdes e transformacdes entre o que tinhamos e sabiamos fazer

e 0 que queremos ter e precisamos aprender a fazer.” (BUZATO, 2006, p.13).

Considerag0es Finais

Diante das discussdes aqui tratadas, buscou-se identificar como a concepg¢édo do
letramento digital, a partir do uso de metodologias ativas, poderia impactar na formacéo
docente e na pratica dos professores que ensinam matematica, enfatizando a possivel
funcionalidade da utilizacdo das tecnologias, além do uso operacional, e 0 mecanismo
de mediacdo observado na incorporacdo e utilizacdo de ferramentas, objetivando
perceber e compreender 0s impactos dessa pratica no contexto educacional.

Conforme verificado nesta pesquisa, a observagdo dos resultados gerados pelas
respostas dos professores as perguntas do questionario utilizado na pesquisa de campo,
permitiram refletir sobre o atual estagio em que se encontram esses sujeitos com relacao
a insercdo das tecnologias em seu cotidiano e seu consequente dominio das
Metodologias Ativas enquanto método e ferramenta de ensino.

A discussdo destes resultados fundamentada em estudos da area e documentos
que parametrizam o processo de ensino e aprendizagem, possibilitou a realizacdo de
uma analise critica acerca da percepcdo do professor, como sujeito que reflete sobre sua
propria préatica, observando parametros que apontam para mudancas de paradigma
diante dos processos que constituem sua acdo relacionada com os sujeitos que ensina,
que ao invés de vertical, passa a ter um carater horizontal, permitindo assim, ao
professor e aos alunos constituintes de um mesmo contexto escolar, relacionar-se
dialogicamente ao aprender juntos.

A ndo familiaridade dos professores com as tecnologias de ensino, nos leva a
crer que grande parte deles, em seus cursos de formagdo inicial, ndo teve contato com
disciplinas que discutissem ou utilizassem estes recursos pedagogicamente e de maneira

extensiva. Deste modo, a tarefa desses educadores em formar seus alunos com base
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nesse formato é bem desafiadora, uma vez que ndo tiveram a oportunidade de vivenciar
tais situacoes.

Em vista disso, se faz necessario um aperfeicoamento constante para estes
professores, no sentido de que possam cada vez mais apropriar-se e utilizar-se das
tecnologias como suporte ao Conhecimento Pedagdgico de Conteudo e Tecnoldgico —
CPCT, integrado em suas acBes docentes, adquirindo com isso, subsidios teoricos
durante todo o processo de descoberta, de experimentacdo e até mesmo de frustragdo, ao
qual eles submetem-se ao passo que se aperfeicoam.

Por fim, percebendo como os resultados desta pesquisa dialogam com a
realidade apresentada no atual cenario educacional, recomenda-se posteriores trabalhos
académicos que abordem a tematica do letramento digital e formacdo de professores,
apresentando novos enfoques e sugestdes de como os profissionais da educagdo podem
utilizar e tirar proveito dos mais diversos recursos tecnologicos para a Educacéo Basica,
no sentido de inovar a maneira de abordar os conteudos matematicos de maneira

significativa e que tenha relacdo com a vivéncia do aluno.
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