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RESUMO

Este artigo apresenta a analise de um projeto escolar e suas contribuicdes para o
desenvolvimento das competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular
previstas para a educacdo basica. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de carater
exploratério e descritivo, baseada em um estudo de caso em que se investiga o
planejamento e desenvolvimento do Projeto Lixo Zero. Neste artigo considerou-se a
bibliografia que versa sobre a Aprendizagem Baseada em Projetos, as percepcoes
docentes e discentes sobre o projeto e as producbes estudantis. Como resultado,
constatou-se que o projeto escolar contribuiu na construcdo das competéncias e que as
acOes dos estudantes repercutiram positivamente na sociedade.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem Baseada em Projetos, Lixo Zero, Competéncias.

ABSTRACT

This article presents the analysis of a school project and its contributions to the
development of the general competencies of the Common National Curriculum Base
provided for basic education. This is a qualitative, exploratory and descriptive research,
based on a case study investigating the planning and development of the Zero Waste
Project. In this article we considered the bibliography that deals with Project-Based
Learning, teachers' and students' perceptions about the project and student productions.
As a result, it was found that the school project contributed to the construction of skills
and that the actions of students had a positive impact on society.
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1 Introducéo

A educagédo brasileira enfrenta muitos desafios, entre eles garantir o acesso,
permanéncia e sucesso escolar, com qualidade, visto ser este um direito de todos
(BRASIL, 1988). Porém, o0 ano de 2020 deixou patente os grandes contrastes existentes
entre estudantes de todo o pais e apontou as desigualdades de acesso ao ensino remoto,
exigéncia decorrente da pandemia por COVID-19. Além disso, a nova realidade
desnudou os grandes contrastes existentes entre o alunado de todo o pais (BRASIL,
2014).

Se antes da pandemia, e do isolamento social, discutia-se a insercdo das
tecnologias digitais no ensino como ferramentas promotoras de equidade e qualidade,
com o ensino remoto afloraram novos desafios, como garantir aprendizagem aos
estudantes sem acesso a internet ou desmotivados pela situacdo social vivenciada. Desta
forma, professores e gestores depararam-se com um novo problema: manter o vinculo
escolar e promover a aprendizagem de todos os alunos, conforme determina a legislagédo
em vigor (BRASIL, 1996; 2017).

Em face a esse cenario, muitas escolas aventuraram-se na busca de pedagogias
eficazes e capazes de atender as necessidades advindas com o ensino remoto. Desta
forma, este artigo apresenta um estudo em que se analisa as contribuicdes de um projeto
escolar, o Lixo Zero, no desenvolvimento de competéncias nos alunos de uma escola
publica estadual de Bardo do Triunfo/RS. Para tanto, recorreu-se a questionario
respondido por professores da escola, relato de experiéncias de alunos e pesquisa em
documentos escolares e materiais produzidos pelos estudantes.

Assim sendo, trata-se de uma pesquisa qualitativa, de carater exploratorio e
descritivo, baseada em um estudo de caso, que tem como objetivo geral analisar as
contribuicdes do Projeto Lixo Zero na aprendizagem dos alunos de educacdo basica e
no desenvolvimento das competéncias gerais elencadas na Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (BRASIL, 2017). Os objetivos especificos deste estudo sdo: a)
Examinar os embasamentos tedricos que fundamentam a aprendizagem baseada em
projetos e a construcdo de competéncias; b) Descrever o planejamento e

desenvolvimento do Projeto Lixo Zero, contextualizando com a realidade escolar; c)
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Identificar as maiores dificuldades enfrentadas na execucdo do projeto e como docentes
e discentes solucionaram os problemas.

Dito isto, a seguir apresenta-se um breve estudo sobre os teoricos que
defendem o desenvolvimento de projeto como um modelo de ensino que favorece a

aprendizagem dos alunos, bem como o desenvolvimento de competéncias.

2 Aprendizagem baseada em projetos e a construgdo de competéncias

A BNCC conceitua competéncia como a capacidade de “mobilizacdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (BRASIL, 2017, p.
8). Semelhantemente, Perrenoud (2013 in ANTUNES, 2019) diz que competéncia é a
capacidade do individuo em mobilizar conhecimentos, habilidades e atitudes para
buscar solucdes para problemas de valer-se de seus conhecimentos, habilidades e
atitudes, de maneira pertinente, para solucionar problemas que poderdo emergir tanto no
ambiente escolar como fora dele. Desta forma, a escola deve criar situacdes de
aprendizagem que desafiem os estudantes a combinarem seus recursos emocionais e
cognitivos na construcdo de novos saberes.

As competéncias elencadas na BNCC referem-se ao desenvolvimento do (a): 1)
conhecimento; 2) pensamento cientifico, critico e criativo; 3) repertério cultural; 4)
comunicacdo; 5) cultura digital; 6) trabalho e projeto de vida; 7) argumentacdo; 8)
autoconhecimento e autoestima; 9) empatia e cooperacdo; e 10) responsabilidade e
cidadania. No contexto da BNCC, as 10 competéncias estdo interrelacionadas e se
complementam e cabe a escola adaptar o curriculo escolar de forma que possibilite a
construcdo destas competéncias por parte dos estudantes.

Dito isto, o trabalho com projetos é uma possibilidade metodoldgica que
facilita essa construcdo uma vez que permite que o aluno adquira autonomia e
protagonismo no processo de aprendizagem, agucando sua curiosidade e criatividade na
resolucdo das situacGes problemas (PRADO, 2005 in ANTUNES, 2018). Para

Perrenoud (2000) as situa¢fes problemas podem ser ficticias, criadas pelo professor, ou
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fazerem parte do cotidiano dos alunos, levantadas a partir da reflexdo deles sobre a
realidade a qual estdo inseridos. Sob esse aspecto, o importante é problematizar os
contetidos, aproximando-os da realidade do estudante e desafid-lo a buscar solugdes
para essas problematicas.

Além disso, Freire (2016) ao referir-se sobre a investigacdo tematica, salienta
que ela é um processo de construcdo de conhecimento, logo, de criagdo também, e que
exige uma compreensdo ampla da realidade. Neste sentido, Freire (2018, p. 38) afirma
que “quando o homem compreende sua realidade, pode levantar hipGteses sobre o
desafio dessa realidade e procurar solucGes.” Neste sentido, o trabalho com projetos
reforca a cidadania e a consciéncia critica do aluno uma vez que lhe possibilita a
reflexdo e a agdo sobre o seu meio, além de agucar sua criatividade na busca de
propostas eficazes para a problematica encontrada.

Para Bender (2015, p. 9), a aprendizagem baseada em projetos (ABP) como um
modelo de ensino que possibilita aos alunos confrontarem “as questfes e 0s problemas
do mundo real que considera significativos, determinando como aborda-los e, entéo,
agindo de forma cooperativa em busca de solucdes”. Neste contexto, o0 projeto traz
significado ao conteddo a ser desenvolvido uma vez que o aluno vai utilizar os
conhecimentos para buscar solucionar os problemas emergentes da pesquisa.

Convergindo com os autores supracitados, Moran (in MORAN; MASETTO;
BEHRENS, 2017, p. 34) acrescenta que “aprender exige envolver-se, pesquisar, ir atras,
produzir novas sinteses, é fruto de descobertas”. Desta forma, o autor enfatiza que
aprender é buscar, criar, descobrir, atitudes opostas as relacionadas a aprendizagem
tradicional, ou bancario como se refere Freire (2016), onde o0 ensino esta engessado e
centrado na figura do professor.

No contexto da aprendizagem baseada em projetos, professor e aluno assumem
novos papeis, sendo que o professor se torna o orientador no processo de aprendizagem
e o aluno tem a autonomia e protagonismo, podendo construir e reconstruir seu
conhecimento na medida em que avanca no desenvolvimento de suas competéncias
(PERRENOUD, 2000; DEMO, 2009; FREIRE, 2016, 2018; BENDER, 2015; MORAN,
2017).

Entretanto, esse processo se da no coletivo por meio do trabalho cooperativo e
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colaborativo desenvolvido na execugdo do projeto, outro aspecto positivo da ABP:

possibilitar o trabalho em grupo, favorecendo as trocas e a convivéncia entre os colegas.

Neste sentido, Demo (2009) reforca a importéncia da interatividade no processo de

aprendizagem e salienta como as tecnologias digitais podem favorecer o trabalho

colaborativo e as trocas entre os estudantes.

Além disso, Bender (2015) elenca uma distincdo entre projeto escolar e

aprendizagem baseada em projetos. Para esse autor, um projeto escolar, embora

apresente vantagens em comparacao a educacdo tradicional e possa favorecer a criacéo,

autonomia e protagonismo do estudante, ndo segue as caracteristicas esséncias da ABP,

ou seja, 0 planejamento necessario para a instrucdo de ABP deve contemplar os

seguintes aspectos:

Ancora Introducdo e informagdes basicas para preparar o terreno e gerar 0
interesse dos alunos.

Trabalho em equipe | E crucial como forma de tornar as experiencias de aprendizagem

cooperativo mais autenticas.

Questao motriz

Deve chamar a atencdo dos alunos, bem como focar seus esforgos.

Feedback e revisao

A assisténcia estruturada deve ser rotineiramente proporcionada
pelo professor ou no interior do processo de ensino cooperativo. O
feedback pode se basear nas avaliacbes do professor ou dos
colegas.

Investigacdo e inovagao

Dentro da questdo motriz abrangente, 0 grupo precisara gerar
guestdes adicionais focadas mais especificamente nas tarefas do
projeto.

Oportunidades e reflexdo

Criar oportunidades para a reflexdo dos alunos.

Processo de investigacao

Pode-se usar diretrizes para a conclusdo do projeto e geragdo de
artefatos para estruturar o projeto. O grupo também pode
desenvolver linhas de tempo e metas especificas para a concluséo
de aspectos do projeto.

Resultados apresentados
publicamente

Os projetos de ABP pretendem ser exemplos auténticos dos tipos
de problemas que os alunos enfrentam no mundo real, de modo
que algum tipo de apresentacdo publica dos resultados do projeto
é fundamental.

Voz e escolha do aluno

Os alunos devem ter voz em relacdo a alguns aspectos de como o
projeto pode ser realizado, além de serem encorajados a fazer
escolhas ao longo de sua execucéo.
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Quadro 1: Caracteristicas da ABP
Fonte: adaptado de Bender (2015, p. 32)

Neste contexto, a medida em que o aluno participa e/ou colabora com esse
planejamento e executa as atividades propostas no projeto ele constrdi as competéncias
basicas previstas na BNCC (BRASIL, 2017). Assim sendo, a aprendizagem por projetos
propicia a autoria, criagcdo, autonomia e protagonismo do educando, aspectos essenciais
no desenvolvimento de competéncias. Dito isto, na se¢do seguinte descreve-se 0

planejamento e o desenvolvimento do projeto Lixo Zero.
3 Método

Essa pesquisa visa investigar as contribuicdes do projeto Lixo Zero na
construcdo de competéncias de alunos de educacao basica da Escola Estadual de Ensino
Médio Joseé Joaquim de Andrade, de Bardo do Triunfo/RS. Assim sendo, esse trabalho
caracterize-as por ser uma pesquisa de natureza aplicada, de carater exploratorio e
descritivo, baseada em um estudo de caso em que se utiliza 0 método qualitativo de
interpretacdo. (MINAYO, 2003; GIL, 2002).

Os instrumentos de coleta de dados foram questionario on-line respondido por
docentes, relato de experiéncias realizado pelos alunos; producdes dos estudantes
postadas na midia e em redes sociais € documento escolar contendo o Plano do Projeto
Lixo Zero. A analise dos dados coletados foca no contetdo do discurso, recorrendo-se a

contextualizacdo e triangulacdo para validacdo dos resultados obtidos.
3.1 Procedimentos para coleta de dados

Para a elaboracdo do questionario utilizou-se o programa Formularios do
Google. O questionario foi enviado aos 11 professores por e-mail e o link foi
disponibilizado no grupo de WhatsApp, sendo que 6 responderam. Quanto aos
educandos, aproveitou-se um relato de experiéncia entregue na escola ou postada na
plataforma do Google Sala de aula para a disciplina de sociologia, sendo que 28

realizaram o relato até a data da coleta.
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O planejamento do projeto foi disponibilizado no Google Drive contendo o0s
objetivos, atividades programadas, procedimentos de avaliacdo e metodologias de
ensino. Para acesso as producgdes dos educandos, realizou-se pesquisa no Facebook da

escola e na web.

Desta forma, objetivou-se conhecer as percepcdes dos professores sobre
planejamento e desenvolvimento do projeto Lixo Zero, bem como identificar as
competéncias desenvolvidas pelos alunos. Uma vez apresentada a metodologia adotada
nesta pesquisa, segue-se a analise dos dados obtidos a partir dos instrumentos descritos

acima.

4 Analise dos dados

Para processar a analise dos dados coletados faz-se necessario primeiramente
caracterizar o espaco escolar e discorrer sobre o Projeto Lixo Zero e o contexto escolar

gue motivou seu planejamento e desenvolvimento.

4.1 Caracterizacao do espaco escolar

A Escola Estadual de Ensino Médio José Joaquim de Andrade esta localizada na
cidade de Bardo do Triunfo/RS. A escola apresenta problemas de estrutura fisica

aguardando reforma de telhado, da rede elétrica e obras externas.

Os professores participantes da pesquisa possuem nivel superior completo e sdo
licenciados nas areas em que atuam, exceto a professora de arte que € pedagoga e esta
cursando a segunda formacdo para habilitar-se nesta disciplina. Dos 11 professores que
participaram do projeto, 7 possuem, a0 menos, uma especializacdo. A equipe gestora

também possui formacao especifica para gestdo administrativa e pedagdgica.

A escola € a Unica de ensino médio do municipio e, embora esteja situada na

zona urbana, recebe alunos da zona rural, sendo estes quase que 90% da clientela. A
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atividade econdmica da maioria da comunidade escolar é a agricultura familiar, sendo o

fumo a principal cultura e fonte de renda das familias.

4.2 O projeto lixo zero e o contexto escolar

A pandemia e o isolamento social decorrente dela alterou a dindmica escolar e
forgou o ensino remoto. Essa nova realidade surpreendeu a comunidade escolar e a
sociedade em geral e trouxe a publico os problemas e desigualdades existentes no
ambito educacional. De um lado, professores com pouca ou nenhuma formacgao para
trabalhar com tecnologias digitais e de outro, alunos com realidades sociais distintas,
sendo que muitos sequer possuiam dispositivos mdveis para acessar as aulas remotas ou
ndo dispunham de acesso a internet (ANTUNES, 2020).

Neste contexto, professores e equipe gestora buscaram alternativas para
minimizar a crise educacional emergente. No caso do RS, o governo forneceu dados de
internet para alunos e professores; propiciou curso de formacdo em letramento digital
para docentes; e firmou contrato com a empresa Google a fim de utilizar o espago AVA
para as aulas remotas e posterior ensino hibrido. Entretanto, essas medidas mostraram-
se paliativas, uma vez que nem todos os estudantes dispunham de equipamentos
tecnoldgicos ou de internet em suas localidades, como é o caso da escola investigada.
Em face a esta realidade, os professores buscaram desenvolver projetos a fim de motivar

e incentivar os alunos a participarem mais ativamente.

Diante do exposto, surge o projeto Lixo Zero, cujo desenvolvimento visava
aumentar a participacdo dos alunos nas atividades escolares; desenvolver as
competéncias da BNCC; trabalhar transversalidades relacionadas a educacao ambiental.
Dito isto, na subsecdo seguinte descreve-se 0 processo de planejamento e o

desenvolvimento do projeto lixo zero.

4.2 Planejamento e desenvolvimento do Projeto Lixo Zero

O projeto foi adaptado de um material disponibilizado aos professores por

intermédio da coordenacdo pedagodgica da escola. A principio apenas 3 docentes
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interessaram-se em desenvolver o projeto, no entanto, ao longo do planejamento, outros
8 aderiram a proposta. Desta forma, o projeto abrangeu as disciplinas de portugués,
literatura, arte, ensino religioso, fisica, quimica, espanhol, sociologia, filosofia, historia,

geografia, matematica e ciéncias e projeto de vida (no caso do ensino fundamental I1).

Uma vez formado o grupo de trabalho, os professores organizaram-se e criaram
um grupo de WhatsApp para tratar das questbes relacionadas ao planejamento e
execuc¢do do projeto. Para o planejamento, os docentes valeram-se das ferramentas de
texto colaborativo (Google Documentos) onde puderam elaborar os objetivos e

procedimentos para o projeto.

Assim, o0 projeto teve como objetivo geral: explorar o tema cidadania e lixo zero
através de atividades que repensem 0s processos socioambientais, articulando,
integrando e sistematizando o conhecimento no enfrentamento de situacGes problema,
propondo alternativas de solucdes para reduzir a producdo de lixo, de reaproveita-lo,
recicla-lo evitando o consumo exagerado e desnecessario que causem danos a0 meio

ambiente.

Uma vez concluida essa etapa de planejamento e aprovada pela equipe
pedagdgica da escola, o projeto foi apresentado aos alunos mediante uma aula
multidisciplinar realizada pelo Google Meet. As atividades foram atribuidas aos
educandos mediante o Google Sala de Aula e em formato impresso na escola a fim de

que os alunos sem acesso ao aplicativo pudessem participar do projeto.

As atividades incluiram pesquisa sobre o tema; reciclagem; criacdo de campanha
de marketing nas redes sociais através de videos, infograficos ou folders informando
sobre o conceito lixo zero e incentivando novos habitos de consumo e descarte dos

residuos sélidos; producéo textual, dentre outras.

O cronograma inicial para o desenvolvimento do projeto foi de 21 de outubro a
13 de novembro de 2020, no entanto o término foi estendido até o dia 30 de novembro,

por solicitagdo dos alunos que justificaram serem muitas atividades.

4.3 Discussao dos resultados e conclusdes



S]M=DUC e
ISSN: 2179-4901
-

10° Simpdsio Internacional de Educagdo e Comunicag¢do

O Projeto Lixo Zero tinha por objetivo desenvolver as competéncias gerais da
BNCC e proporcionar aos estudantes a reflexdao sobre a temética do lixo, sua producéo e
descarte, através da analise do espaco onde eles estdo inseridos e de estudos

relacionados a esse assunto.

Para tanto, os professores realizaram uma aula introdutdria para apresentar o
projeto, utilizando slides e videos. Essa estratégia é denominada por Bender (2015) de

“ancora” e se trata de um dos aspectos essenciais da ABP, apresentados no Quadro 1.

Outro aspecto enfatizado por Bender (2015) para a ABP é a apresentacdo
publica dos resultados e/ou das produc@es estudantis (artefatos). A Figura 1 se refere a
uma reportagem publicada por um jornal regional onde a Coordenadora Pedagogica
relata a experiéncia escolar. Além do jornal, os alunos postaram suas criacbes no
Facebook e marcaram os professores, no entanto a postagem da atividade ndo era

obrigatoria ao aluno que ndo se sentisse confortavel com isso.

| 4 GERAL REGIONAL o7/ Quarta-feira, 25 de novembro de 2020

Projeto do Lixo Zero reforca a consciéncia ambiental e motiva alunos
Bario do Triunfo - dades multidisciplinuares, e

ano de 2020 1em sido un foram langados desafios

desafio constante para a tais como criar obras de

cducagdo ¢ pars @ comu-  arle com sucata, doar li-
nidade escolar. Manter  vros i o
os alunos p: do i
das Jll vidades ar

n\'L através dn
remolo nio kem sido l'.ml
¢ cquipes

ar com proje- ~ Estudantes cstao engajades no projeto “Lixo Zero™

& uma meto- gar maior p
dnlnga altemann para a mmmnha para Iuem ma (3° uno). lambém s¢ Uma campanha  muit

esse momento inusitado  mais long 1 na P bonita foi feita por 1la
¢ o caminho adowdo pela  As atividades propos- de limpeza e recolheram Gurig.md’ ano) pedind
escola Istadual José Joa-  tas aos al também es- das  que a comunidade mante ol
quim de Andrade. W0 sendo realizadas pelos nha a cidade limpa. 5 Mantenha ~ cidade l,mp,.
Aproveitando os temas  docentes, Os Jlnnm Assim. o corpo docente mo\t‘- Recicle o lixo!
Iransversais ¢ a semana  neiraparaincentivé-losna  merando na reali ca ReSLOFA Procura -Le F i d
do lixo zero, os profes- execugio do projeto. Um  projeto. haja visto a com-  my educandos na  \ WO aga o reaproveitamento de objetos!
sores montarem uma pro-  exemplo a wr citado ¢ 4 posteira construida com  exe

das atividades
posta pedagdgica 8 fim prof. Viviane Govoni que,  garrafus pel, obra das ir- ¢, a no lempo, de-
de desenvolver a consci-  durunte uma pedalada na - mds ¢ alunas do 8 ano, senvol: i
{ncia ambicntal ¢ com-  prags central de Bardo do Amanda e Luisa |- critica ¢ a cidadania aira- KA
peténcias  tecnologicas, Triunto, junton 2 sacolas \u Jao ano vés das agdes realizadas,
sociais, de comunicagdo  de lixo 1o local. As estu-  7ano, wilizou as gamafus
¢ d¢ autoconbecimento,  duntes do ¢nsino médio,  plasticas para fazer uma Por: Maria Tanise An- ¥
Assim, mediante ativi-  Samanta (2° ano) ¢ Palo-  pequena horta suspensa.  innes

Figura 1: reportagem sobre o projeto
Fonte: Regional (2020)

Na Figura 2, capturada do video postado por duas estudantes, pode-se verificar o
registro do desafio proposto na disciplina de Historia:

10
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O f
HISTORIA -

Em 20 minutos foi feito a colela do lixo em
forno do cemitério, 4 sacos de lixo recolhidos.
Muito importante sollenior o necessidade de
seor folto o descarte comelo desses materiols

Pols na nalureza levam muitos anos pra se
decompor

No local foi enconfrado: muitas garratas pet
pacoles de velo, sacos de papel

Plastico:Demora de 450 o 500 anos
Vidro:Mais de 1000 anos.

Papel: Cerca de & meses

P v/

Figura 2: Desafio do lixo
Fonte: https://www.facebook.com/100004908946642/videos/1664606107046338

Essa atividade foi realizada em dupla, reforcando a importancia da cooperacdo e

do trabalho colaborativo a que se refere Bender (2015).

A proposta de criagdo de um video, além de relacionar-se diretamente com o
desenvolvimento da competéncia 5 da BNCC, favorece a construcdo de outras
competéncias, como a comunicacdo, o repertorio cultural, o conhecimento, dentre
outras. Entretanto, as produgdes estudantis ndo se restringiram a videos. Alguns alunos
confeccionaram infograficos com campanhas pré consumo consciente e reciclagem. Os
alunos que ndo tinham acesso aos recursos tecnoldgicos digitais, elaboraram cartazes

coma campanha e entregaram na escola.

A proposta de transformar um objeto descartado em uma obra de arte ou em
algum objeto util, proporcionou aos alunos a reflexdo sobre o conceito de lixo e fez com
que eles buscassem novas formas de utilizar algo que havia sido descartado. De igual
maneira, a limpeza de areas publicas permitiu a reflexdo de como a sociedade lida com

os residuos e dos problemas enfrentados com o descarte dos mesmos.

Assim, todas as atividades envolvidas no projeto propiciaram aos estudantes um
olhar atento para a realidade local e a busca por alternativas, partindo da campanha de
conscientizacdo proposta no projeto, ao que Freire (2016, p. 74) denomina de praxis, ou

seja, “é reflexdo e a acdo dos homens sobre 0 mundo para transforma-lo”.
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A comunidade também se envolveu com o Projeto Lixo Zero através da troca de
livros proposta na disciplina de Literatura e por meio das postagens no Facebook, sendo
que algumas pessoas alheias a escola aderiram ao projeto e realizaram algumas das
atividades propostas, como doar livros e limpar um lugar pablico. Isso  demonstra  a
abrangéncia da campanha e a repercussdo do projeto, convergindo com Freire (2016)
quando diz que o individuo quando conhece sua realidade, de maneira critica, a

modifica tornando-a um lugar melhor para se viver.

Entretanto, nem todos os estudantes consideraram positivas a totalidade das
atividades propostas, como pode-se perceber na transcricdo contendo as percepgdes de
um estudante do 3° ano do ensino médio:

Gostaria de deixar a minha opinido sobre o projeto, especialmente na
matéria de histéria. Achei um pouco estranho (ou talvez eu ndo tenha
entendido direito o proposito) a participacdo dessa matéria no projeto,
ja que as atividades ndo tém muito a ver com os conteldos que seriam
estudados. Além disso, o tempo em que o projeto sera desenvolvido se

poderia estar estudando sobre algum outro conteddo mais importante
(Aluno 1).

Na fala do aluno percebe-se sua insatisfacdo com o projeto e sua falta de
compreensdo sobre a inclusdo de histdria no contexto. Essa inquietacéo se justifica pela
realizacdo do ENEM e a preocupacao deste estudante em estudar temas mais relevantes
para a realizacdo da prova. Porém, embora posicionando-se contrario ao projeto,
percebe-se a argumentacao desenvolvida pelo aluno e seu senso critico ao questionar a

professora a esse respeito.

Os demais educandos apreciaram o desenvolvimento do projeto, como pode-se
constatar na fala transcrita a seguir:

S&o vérias atividades criativas que, apesar de precisarmos tirar um

tempinho a mais para conclui-las, elas incentivaram coisas boas para o

nosso meio ambiente [...], mas a atividade que mais gostei foi a qual

tinha que procurar um lugar que estivesse muito sujo e juntar o lixo
para deixar o local mais limpo (Aluno 2).

Quanto as percepcOes docentes, os professores entenderam que algumas

competéncias foram desenvolvidas, conforme Figura 6:
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Figura 6: Competéncias desenvolvidas durante o projeto

Fonte: material de pesquisa

Pode-se perceber na Figura acima que os professores reconhecem a construcéo
das competéncias relacionadas a comunicacdo, repertério cultural, comunicagéo, cultura
digital, empatia e cooperacao e responsabilidade e cidadania. No entanto, a analise dos
artefatos criados pelos estudantes, pode-se considerar que as demais competéncias

também foram desenvolvidas.

Quanto a relevancia do trabalho com projetos, os professores admitem que a
ABP ¢é uma fonte de motivacdo para o aluno, incentiva a participacdo e a cidadania,
convergindo com Blender (2015). Quanto aos objetivos elencados no planejamento
docente, 66,7% dos professores consideraram que foram alcancados e 0s demais

consideraram que os objetivos foram alcancados em parte.

Neste cenario, o Projeto Lixo Zero nasceu do anseio dos professores em tornar a
aprendizagem mais significativas para os estudantes, da mesma forma que pretendeu
alcancar uma educacdo de qualidade e equidade, contribuindo para o desenvolvimento
de competéncias nos alunos, auxiliando-os no exercicio da cidadania e em sua formacéo
integral. Desta forma, entende-se que as atividades propostas no Projeto Lixo Zero
contemplaram a reflexdo sobre a problematica do lixo e priorizaram a cria¢do e autoria
dos estudantes, desenvolveram as competéncias gerais para a educacdo basica,

contribuindo, desta forma, para a formacao integral dos estudantes.

Considerac0es finais
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A implementacdo do ensino remoto em decorréncia da pandemia de COVID-19
alterou a rotina escolar e exigiu adogdo de outras metodologias de ensino que

atendessem a demanda emergente.

Neste contexto, pretendeu-se analisar as contribuigdes do Projeto Lixo Zero para
a educacdo dos estudantes da educacdo basica de uma escola de ensino médio. Assim
sendo, entende-se que 0s objetivos dessa pesquisa foram alcancados na medida que se
pode investigar e descrever o planejamento e desenvolvimento do projeto, bem como
identificar suas contribuicdes para a formacdo dos discentes desta instituicdo. Este
estudo deu-se a luz da literatura que versa sobre a aprendizagem baseada em projetos e
sob a oOtica dos tedricos consultados que apontam a importancia de proporcionar aos

estudantes autonomia, autoria, criacdo e protagonismo no processo de aprendizagem.

Assim sendo, mediante a contribuicdo dos professores, aferiu-se que as
competéncias elencadas na BNCC relacionadas ao conhecimento, comunicacéo, cultura
digital, empatia e cooperacéo, responsabilidade e cidadania foram desenvolvidas pelos
discentes. De igual maneira, constatou-se, através da observacdo das producdes dos
alunos e de seus relatos, que os objetivos elencados no planejamento do projeto foram

alcancados e que os estudantes demonstraram senso critico ao tratar da tematica do lixo.

Entende-se que a culminancia de um projeto esteja na inspiracdo para novas
iniciativas e, desta forma, pretende-se que esse trabalho impulsione novas pesquisa
sobre ABP e que a experiéncia com o Projeto Lixo Zero seja um estimulo para a

realizacdo de outros projetos escolares.
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