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RESUMO

Ensinar exige mais do que conhecimento, é necessario afeto e aten¢do para com o outro, sobretudo,
quando se trata de criangas. O ato de brincar, seja qualquer for a brincadeira, faz parte do contexto e
do ser-crianca ou adolescente, sendo assim € parte constituinte de sua formacao. A Educacéo escolar,
enquanto educacdo institucionalizada pode e deve apropriar-se desta dimensdo, que posta em prética
de forma planejada e interativa podem vim a contribuir de modo significativo com a aprendizagem da
lingua materna. A partir do conceito de atividade de Vygotsky, e do didlogo com a concepgéo de
lingua de Bakhtin busca-se refletir acerca das aulas de lingua portuguesa no campo, mediante estudo
de caso em uma escola da zona rural localizada em Girau do Ponciano — AL. A partir dai, pode-se
construir caminhos para uma nova pratica pedagdgica e uma nova dindmica nas aulas de Lingua
Portuguesa dessa escola.

Palavras-Chaves: Brincar. Ludicidade. Aprendizagem. Lingua Portuguesa.
RESUMEN

Ensefiar exige mas que conocimiento, es necesario afecto y atencién hacia el otro, sobre todo, cuando
se trata de nifios. El acto de jugar, sea cualquiera sea la broma, forma parte del contexto y del ser-nifio
o0 adolescente, siendo asi parte integrante de su formacién. La educacion escolar, en cuanto educacion
institucionalizada puede y debe apropiarse de esta dimension, que puesta en practica de forma
planificada e interactiva, puede contribuir a un significativo significado con el aprendizaje de la lengua
materna. Desde el concepto de actividad de Vygotsky, y el didlogo con el disefio del lenguaje de
Bakhtin busca reflexionar sobre las clases de portugués en el campo, a través de estudio de caso en
una escuela rural situada en Girau hacer Ponciano - AL. A partir de ahi, se puede construir caminos
para una nueva practica pedagégica y una nueva dinamica en las clases de portugués esta escuela.

Palabras claves: Jugar. Ladico. El aprendizaje. Lengua portuguesa.
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1. INTRODUCAO

O Presente Artigo Intitulado “Importancia do ludico como estratégia de facilitacdo da
aprendizagem da lingua materna em uma escola da zona rural de Girau do Ponciano” busca
fazer uma reflexd@o acerca da importancia do brincar, dos aspectos ludicos enquanto estratégia
de facilitagdo da aprendizagem entre os alunos do sexto ano de escola localizada no Povoado
Quebra Dentes, no agreste de Alagoas. A ideia de trabalhar o tema em questdo — a ludicidade
enguanto estratégia para o ensino de lingua materna - surgiu apos observacdes em sala de aula
durante o estagio nas turmas de 6° ano da referida escola. Desta forma podemos perceber que
a maioria deles utilizam em sala de aula o ludico como forma de ensino-aprendizagem. No
entanto pretende tecer algumas consideracdes a respeito da importancia do lddico na
intervencdo (Processo de ensino — Aprendizagem), como forma de enriquecimento para a
educacdo nos anos finais do ensino fundamental. Nessa perspectiva, deporta-se o seguinte
guestionamento: como as estratégias pedagdgicas ao inserir em sua proposta jogos e
brincadeiras pode vim a contribuir para uma melhor aprendizagem da Lingua Portuguesa?

Este questionamento serd o let motive entre as investigacoes tedricas € a intervencao
junto aos alunos, que dardo suporte as reflexdes postas aqui, e mediante a analise de caso de
uma escola na zona rural de Girau do Ponciano.

Antes de qualquer coisa, buscou-se a compreensdo do que € o jogo, dos papéis de
professores, pais ¢ familia para a efetivagdo de um projeto pedagdgico que transforma o
“simples brincar”, muitas vezes mal compreendido, em uma importante ferramenta de
aprendizagem e de aquisi¢do da lingua materna entre criangas e adolescentes do ensino
fundamental. Para a realizagdo de interven¢do pedagdgica, foram tomadas como ponto de
partida as percepcdes dos docentes com o qual dialogamos durante a experiéncia do estagio,
dai esses atestaram o quanto o brincar ¢ e foi importante em sua trajetoria e formagdo pessoal,
e quanto de suas experiéncias podem transmitidas de forma critica e atualizada. Neste sentido
concorda-se com Pereira (2002, p 9), quando diz que: “O brincar, nesses espacos educativos,
precisa estar num constante quadro de inquietacdoes e reflexdes dos educadores que os
compdem. ”

Isto nos leva a compreensdo de que todo modo o educador dos anos finais deva
ampliar o que entende pelo ato de brincar e ensinar. Esta questdo tem ocupado ndo somente a

pedagogia e as ciéncias ligadas a educagdo mas também outras areas do saber, como a
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Antropologia, a Filosofia, a psicologia etc, como atesta, Pereira (2008, p.8): “Antropologia ¢ a
sociologia observam os acontecimentos presentes numa brincadeira que mostram uma
organizacdo de uma cultura. Ali estdo expostos, as relacdes de autoridade, os ritos, os mitos,
dentre outros muitos aspectos”. Assim como a linguagem, nenhuma brincadeira ¢ desprovida

de ideologias e por tanto de saberes e relagdes de poder intrinsecas.

2. PSICOLOGIA HISTORICO-CULTURAL E O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA
NOS CICLOS DE APRENDIZAGEM DA EDUCACAOQ BASICA.

As categorias teorico-metodologicas propostas pela psicologia historico-cultural sdo
decisivas para a compreensdo da realidade do ser humano, em especial da crianca e do
adolescente, que se encontra em pleno processo de desenvolvimento de sua cognicgéo e de sua
motricidade no espacgo escolar. A escola deve ser o espaco privilegiado de desenvolvimento
destas potencialidades, pois serdo investigadas e experimentadas de modo consciente e
planejados pelos profissionais envolvidos na producdo do saber intersubjetivo e técnico-
cientifico neste espaco pensado para este propdsito.

Para Vygotsky* (2001), a crianca ao ingressar no espaco escolar ja inicia seu processo
de aprendizagem, uma vez que a simples interacdo social ja vai lhe proporcionando através da
linguagem relacdes assimétricas e trocas de experiéncias com outros. Se este aprendizado ja
se dar de modo natural e espontaneo, imaginemos quando de modo organizado e planejado,
de forma ampliada e sistematizada. E é exatamente este o papel da escola, como diria Paulo
Freire, em Pedagogia da autonomia®, um dos eixos que garante a verdadeira autonomia de
ensino ¢ “o fazer pedagdgico planejado, pois a atividade pedagogica ndo deve acontecer por
improvisos”.

Assim sendo, o planejamento pedagogico, a organizacdo das atividades enquanto
operacdes sistematizadas e com objetivos previamente definidos serdo de grande valia para a
construcdo de uma proposta de ensino capaz de promover 0s sujeitos e transforma-los em
artifices historicos, construtores conscientes de seu proprio futuro, a partir de uma nova

concepcao de escola, de homem e de sociedade, que supere a logica e os valores arraigados ao

*VYGOSKY, L. S. Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem. S&o Paulo; Icone, 2001.

® FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia. Rio de Janeiro, Paz e Terra, 2003.
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modo de producdo capitalista em crise, o qual destroi as forcas produtivas e agride todo o
meio ambiente. Primeiramente, de modo conciso situemos a Psicologia Histdrico-Cultural,

esta

[...] associada fundamentalmente aos nomes de Vygotsky (1896-1934),
Leontiev (1903-1977) e Luria (1902-1977). Estes autores ofereceram
contribuicBes muito importantes em diversos campos e areas, entre elas a
Linguistica, Psicologia, Pedagogia e Neurologia, em um momento em que a
Psicologia Cientifica encontrava-se fortemente caracterizada pelo
experimentalismo.

Como se pode denotar, esta linha de estudos e interpretagdo dialoga de forma
interdisciplinar com outras ciéncias, sobretudo, com a Linguistica. Desta forma, Bernardes
(2010 apud SANTOS, 2014) afirma que “os signos ¢ os instrumentos, Como uma construcéo
historicamente elaborada pelo homem, tém como finalidade mediar o processo de apropriacéo
da realidade, e paralelamente criar condigdes para a transformacdo da natureza”. Em outras
palavras € através do simbolico e das suas relagdes com o0s objetos materiais que produzimos
0 sentido ou damos certo sentido as coisas a nossa volta. A representacdo verbal, como em
Bakhtin, se insurge como a mediadora entre sujeito e objeto, e neste sentido a linguagem
também € vista como um dado concreto, porém, ndo estatico, pois é produzido historicamente

e socialmente. Ainda a respeito da mediacdo operada pelos signos, se afirmar que este

[...] é também o produto de sua atividade no mundo dos objetos. Nessa
atividade, a que medeia a comunicagdo com outras pessoas, tem lugar o
processo de apropriacdo (Aneignung) por parte delas, das riquezas
espirituais acumuladas pelo género humano (Menschengattung) e plasmada
na forma sensitiva objetal. (BERNARDES, 2010, p.310).

A palavra torna-se palavra-acéo, ela é capaz de operar mudancas significativas no
sujeito, desde mudancas no que tange ao saber cientifico, mas também na construcdo de
novos valores e praticas que nos dé a esperanca de um mundo mais humano e solidario, de
colaboracdo e reelaboracdo da experiéncia do trabalho pedagdgico. Vale ressaltar que as
relagOes interpessoais sdo aqui entendidas como relag0es entre sujeitos e ndo entre sujeito e
objeto: “Vygotsky ao analisar a agdo dos signos na atividade humana faz do significado das palavras

a “unidade de analise”. Isso porque segundo ele a palavra constitui 0 “microcosmo” da consciéncia,

aquilo em que a palavra se reflete assim como o universo se reflete no atomo” (BRUNING, 2010).



@

1 .1 ENCONTRO INTERNACIONAL DE FORMAGAO
DE PROFESSORES

1 2 FORUM PERMANENTE INTENACIONAL DE
INOVAGAO EDUCACIONAL

4 () ENCONTRO ESTADUAL DA ASSOCIAGAO NACIONAL
PELA FORMAGCAO DE PROFESSORES SEGCAO SERGIPE

ISSN: 2179-0663

s Unit Thoc QCNPg igp A FORMAGAO ETICA, ESTETICA E POLITICA DO PROFESSOR DA EDUCAGAO BASICA

Acreditamos que ficou claro a ligacdo entre psicologia, pedagogia e o ensino de lingua
¢ essencial para que se possa pensar, aprender e ensinar de forma mais consciente e critica,
pois é exatamente pelo caminho(s) da linguagem e do diélogo entre interlocutores que buscam
em meio a divergéncias o estabelecimento de um consenso minimo quanto ao estabelecimento
de conceitos sobre os seres investigados pelas ciéncias de modo geral, e pela educacdo. E
sabe-se que além da lingua enquanto expressdo verbal, o ensino de lingua materna envolve 0s
aspectos comunicativos de modo geral, ou seja, outros signos estudados pela semidtica, como

por exemplo, gestos, sinais, imagens que também servem a esse propdésito.

Estd analise mostra as estreitas relaces que ligam o pensamento humano a
linguagem, ja que o significado das palavras constituido socialmente cumpre
uma dupla funcdo: de representacdo e generalizacdo, 0 que permite a
reconstrugdo do real ao nivel do simbdlico. Essa introducdo da mediacdo
semiotica no modelo psicoldgico nos possibilita superar antigos dualismos e
explicar certos paradoxos que marcaram a histéria da psicologia
(corpo/mente, natureza/cultura, individuo/sociedade, espago privado/ espaco
publico, etc.), além disso, a mediacdo semiotica torna compreensivel a
origem e natureza social da vida psiquica, o carater produtivo da vida
humana e o processo social do conhecimento e da consciéncia, como nos diz
Luria (1987), ¢ uma “estrutura semantica”. (BRUNING, 2010)

Percebemos entdo que quanto mais conhecimentos de areas diversas os educandos
tiverem, mas aptos a emancipacdo eles estardo. Alencar (2014) atenta para o fato de que
mesmo em plena era do conhecimento e da informacdo, na qual houve uma expansao de fato
das possibilidades de acesso ao saber, este ndo garante a emancipa¢do humana, pois a ciéncia
positivista sob a égide da racionalidade instrumental domina os sujeitos e os condiciona tal
qual maquinas®. Nesse sentido, a PHC deve buscar romper com tal concepgdo e estabelecer
uma ética que garanta a autonomia do sujeito, dando-lhe condicGes de explorar de forma
problematizadora, instrumentalizando-se e avaliando o saber cientifico enquanto produto fruto
das relagGes sociais e de trabalho, ou seja, da relacdo entre homem e natureza. O carater
historico e a dimenséo psicossocial que perpassa a Psicologia Historico-Cultural aponta para a
transitoriedade do homem e sua finitude, e a0 mesmo tempo, de forma positiva, deixa aberta a

possibilidade de construgéo de um novo homem para uma nova sociedade.

® Anderson Alencar. Educagdo e Emancipacdo Humana: por uma racionalidade ético-comunicativa. Maceio:
ADUFAL, 2014.
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3. A ATIVIDADE ENQUANTO CATEGORIA PEDAGOGICA, O TRABALHO, O
LUDICO E PRAXIS SOCIAL NA ESCOLA

Marx e Engels ja preconizavam em algumas de suas obras’ a ideia de que 0 homem ao
transformar (intervir) a natureza, também termina por transformar a si mesmo. Eis que ha ai
uma relacéo dialética. O ser humano € um ser em constante transformacdo, e essa é mediada
por suas relacbes com o trabalho, seja esse material ou intelectual (linguagem), ou seja,
através de instrumentos mecanicos (de produgdo) ou cognitivos, ou ambos. Trazendo para o
espaco escolar e para as relagdes de ensino e aprendizagem, ndo seria diferente; 0 modo como
os educando operam cognitivamente e fisicamente nas suas préaticas cotidianas dentro e fora
deste espaco educacional transformaram sua experiéncia de modo significativo quando bem
direcionado. No &mbito da Psicologia Historico-cultural, a categoria atividade, nesse sentido,

ganha outra dimensao.

A atividade humana como uma forma de mediag&o das relagdes do homem
com a natureza se diferencia das formas de atividade animal por que confere
uma nova forma a realidade, sendo assim uma atividade criadora, é este
aspecto que define o significado de trabalho nos escritos de Marx e Engels
no qual o homem ao mesmo tempo em que “age sobre a natureza externa e a
modifica, modifica sua propria natureza e desenvolve as faculdades nela
adormecidas” (SIRGADO, 1990, p.65).

Somos 0 que pensamos, mas somos principalmente o que fazemos, diz Sartre em sua
obra O Humanismo®. Este autor também recebera a influéncia decisiva de Marx e Freud em
sua maneira de pensar e interpretar a condicao da existéncia humana, assim, soube distinguir a
importancia do pensar e do agir sobre os objetos e sobre o outro enquanto préatica social. Na
psicologia vygotskiana, “o modelo de atividade de trabalho compde-se de trés elementos: o
sujeito ativo, o objeto e o mediador instrumental”. O objeto traduz a atividade inteligente do
sujeito enquanto concretizacdo do seu projeto, dessa’ forma o sujeito se reconhece no objeto e
é nele reconhecido o que faz dele uma producdo social-cultural. Quando isso ndo acontece
temos o que Marx chama de fetiche da realidade; essa é falseada e se cria uma ideia de
autonomia do objeto produzido em relacdo ao sujeito produtor. Cria-se a iluséo de que os

objetos matérias e culturais estdo dispostos de modo livre e ndo como produtos culturais

 Manifesto do Partido comunista; A ideologia alema; O capital etc.

® SARTRE, Jean Paul. O existencialismo é um humanismo. Rio de Janeiro: Vozes, 2012.

9 SIRGADO, A. P. (1990). A corrente s6cio histérica de psicologia: fundamentos epistemolégicos e perspectivas
educacionais. Em Aberto, Brasilia, ano 9, n. 48, p.61-67.
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forjados historicamente, e esta autonomia do objeto em relacdo ao sujeito Marx e Engels

denominam de alienacdo.

Quando o que impera é a alienacdo do sujeito em relacdo ao objeto e a atividade
desenvolvida por ele, perde-se a nocdo de totalidade, a visdo do trabalhador se comprime e
sua frustracdo € certa, ndo consegue perceber 0s nexos existentes entre sua condicéo
existencial e as relagbes de trabalho, producdo e reproducdo das condi¢cdes materiais. Ao
analisar as necessidades humanas € necessario compreendé-las em sua construcgéo historica, ja
que inicialmente foram superadas as necessidades bioldgicas, bem caracteristicas do reino
animal, passando pra humanidade como reino das necessidades espirituais humano-genéricas.
A atividade tem como componentes estruturais a necessidade, objeto e motivo. Além desses,
ndo é possivel que exista atividade sendo pelas ac6es, assim como a atividade esta relacionada
com o motivo, as acles estdo relacionadas com os objetos. (BRUNING, 2010)

Entdo, pelo que se pdde notar os elementos materiais e ndo materiais se integram
numa concepcdo dialético-materialista para nos fazer pensar a educacao, o fazer pedagdgico
como atividade préatico-tedrica, ligada ao “chédo da escola”, a construgdo de um projeto no
qual a apropriacdo do saber passa por atividades planejadas para manipulagao e exploracao de
objetos (diferentes teméticas) no espaco escolar. E é o dialogo entre sujeito-objeto-sujeito que
ird definir o grau de tomada de consciéncia e apreensdo da realidade objetiva por parte dos
educandos e educadores. Leontiev (1983 apud BRUNING, 2010) define consciéncia como
conhecimento partilhado, como uma realizacéo social. Dessa forma consciéncia individual s6
pode existir a partir de uma consciéncia social que encontra na lingua seu substrato real. A
consciéncia € o produto subjetivo da atividade dos homens com outros homens e com objetos
dessa maneira a atividade constitui a substancia da consciéncia.

Nossas formas de pensar, falar e agir sobre os objetos e sobre a cultura ndo sdo inatas,
mas aprendidas em didlogo com outras pessoas. O ser humano esta entre 0s poucos animais
que ao nascer depende totalmente do outra para sobreviver e aprender a conviver entre outro.
No que se refere a0 uso da linguagem, Geraldi e Bakhtin apontam para um discurso
polifénico, que, alias, é natural, pois ndo somos seres totalmente autbnomos, nesse sentido,
pois coexistimos mutualmente e precisamos uns dos outros para continuar existindo enquanto

especie.

4. MATERIAS E METODOS
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Nossa pesquisa e reflexdo aconteceu em uma escola Escola Municipal de Educacéo
Basica situada no Povoado Quebra-Dentes, zona rural de Girau do Ponciano, foi criada no
Ano de 1969, atualmente atende cerca de 118 alunos da Educacdo Infantil ao 5° ano, em
média 92 de 6° ao 9°, sendo 29 da 4° etapa da EJA, mais 63 da 3° etapa da EJA. Conta com
um quadro de 15 profissionais, sendo professores. O questionario aplicado foi constituido por
08 (oito) questdes, sendo 03 (trés) fechadas e 05 (cinco) questdes abertas. Conforme modelo
em anexo. Para a tabulagdo dos dados, utilizou-se os tratamentos estatisticos. A pesquisa foi
realizada com 4 (quatro) professoras, com faixa etdria de 24 a 50 anos, utilizando
porcentagem como com uma forma de célculo para se basear na média de respostas. O tipo de
amostragem utilizada aqui € partir da transcri¢do e analise das concepgdes acerca do Ludico
como suporte para a aquisicdo da lingua materna no ensino fundamental, ou seja, esse
trabalho tem um cunho bibliografico necessario ao entendimento das questdes, mas também
se apoia na pesquisa de campo, com a aplicacdo de questionario pertinente a mesma.

Neste artigo sdo demonstradas as etapas desenvolvidas na elaboracdo deste estudo, seu
delineamento, tipologia, método de coleta de dados e suas analises, assim como as técnicas
utilizadas e os instrumentos de pesquisa. Nas bases légicas da investigacdo, foi utilizado o
método indutivo, ou seja, estabelecer raciocinio do particular para o geral. Raciocinio indutivo
parte de que o estudo das atividades realizadas pelos professores da Escola Municipal de
Educacdo Basica, em relacdo a importancia do ladico no desenvolvimento da
aprendizagem. O método indutivo, cuja aproximacdo dos fenbmenos caminha geralmente
para planos cada vez mais abrangentes, das constatacGes mais particulares as teorias e leis.

A abordagem do problema da referida pesquisa se classifica como quantitativa, onde
caracteriza-se pelo uso da quantificacdo tanto na coleta quanto no tratamento das informacdes
por meio de técnicas estatistica. Utilizou-se, também, a pesquisa qualitativa que se deu através
de dialogo com os professores da Escola Municipal de Educacdo Basica Professor Antonio
Vitor Barbosa, em relacdo a importancia do Iudico no desenvolvimento na educacdo para 0s
Anos Inicias, onde foram realizados questionarios e entrevista informal, o qual principal
objetivo foi verificar as opinides dos professores sobre a importancia do ludico no
desenvolvimento nos Anos Iniciais, visando garantir resultados e evitar distor¢cdes na analise e
interpretacdo, possibilitando uma margem de segurangca maior quanto as consequéncias.

O objetivo metodoldgico enquadra-se na pesquisa exploratéria, que busca proporcionar

maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir
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hipdteses, sendo a mesma elaborada através de uma avaliacdo significativa, em que foram
estabelecidos critérios claros e um unico ponto de vista. O presente artigo foi elaborado
através do procedimento de pesquisa bibliogréfica, teve como objetivo buscar informac6es
para maior compreensdo do tema abordado, através de livros, sites cientificos e outros
referente aos temas envolvidos, utilizando método padréo cientifico, partindo do principio que
qualquer caso que se estude em profundidade pode ser considerado representativo de muitos
outros, ou até de todos os casos semelhantes. A artigo cientifico € o estudo sistematizado
desenvolvido com base em material publicado em livros, revistas, jornais, redes eletrénicas,
isto é, material acessivel ao publico em geral.

Utilizou-se a técnica de observacdo direta extensiva, realizada através de um
questionario composto por 08 questdes elaboradas pelo pesquisador e dirigidas aos
professores da Escola Municipal, em relagdo a importancia do ltdico no desenvolvimento na
Educacdo Basica, do Povoado Quebra-Dentes, Zona Rural de Girau do Ponciano - AL, e
houve o cuidado para ndo influenciar as respostas que foram dadas sem a presenca do
pesquisador.

Diante destes dados, constata-se que os docentes pesquisados consideram de forma
quase semelhante a importancia do ludico no desenvolvimento do ser humano, atribuindo, em
porcentagens que se pode considerar como proximas, um certo grau de igualdade entre a
caracteristica de diversdo do ludico (cerca de 20%) e as de aprendizagem (pouco mais de
30%) e de relacdo interpessoal (pouco mais de 25%) deste. Esse € um outro fator que
demonstra a relevancia da pesquisa em questdo para o profissional do magistério, uma vez
que, de posse das informacbes aqui levantadas, os professores podem melhor avaliar sua

pratica pedagogica e pensar a insercdo do ludico em seu fazer educacional.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme andlise dos dados coletados através dos questionarios respondidos pelos
professores da Escola Municipal de Educacdo Basica, pode-se diagnosticar a importancia do
ludico nos anos iniciais da Educacdo Bésica, segundo a opinido dos professores pesquisados
chegou-se aos seguintes resultados apontados adiante.

Em relacdo a questdo de como as atividades ludicas podem promover situagdes

desafiadoras que auxiliam as criancas a desenvolver o raciocinio l6gico de forma envolvente,
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percebe-se, nas respostas, que 90% dos entrevistados veem, que através das atividades
ludicas, o professor terd oportunidade de desenvolver capacidades como concentracao,
afetividade e atencdo. Diante das respostas, observa-se que as atividades Iudicas despertam
prazer, satisfacdo e interesses, além da constru¢cdo do conhecimento. De modo que, a
utilizacdo das atividades ludicas como recurso no processo de ensino-aprendizagem seja
primordial, além de levar os alunos a dedicarem-se aos estudos e novos conhecimentos em
sala de aula. As respostas sdo a confirmacdo de que a hip6tese do ludico pode contribuir no
ensino, porque através dele sdo colocadas situacBes desafiadoras que auxiliam as criancas a
desenvolver o raciocinio logico e a construir conceitos, de forma envolvente.

De acordo com Lucena, (2004, p.54) “os recursos didaticos tem um papel importante
no processo de ensino aprendizagem, esses materiais ludicos devem ser usados como
facilitadores do aprendizado”. Em relacdo a questdo se as atividades ludicas auxiliam na
construcdo dos conhecimentos do aluno, 100% responderam que as atividades ludicas
auxiliam na construcdo dos conhecimentos do aluno. Diante das respostas, observa-se que 0s
professores veem a utilizagdo das atividades ludicas com o objetivo de proporcionar
determinadas aprendizagens e sua utilizacdo se faz necessaria para atingir determinados
objetivos, bem como uma alternativa para se melhorar o desempenho dos estudantes em
alguns contetdos de dificil aprendizagem. Neste sentido, as atividades ludicas, como
ferramenta da aprendizagem, propdem estimulo e interesse do aluno, além de ajudar a
construir novas descobertas e enriquecer a aprendizagem, possibilitando a aproximacao do
conhecimento dos alunos.

A questdo confirmou a hipdtese de que “os professores utilizam atividades l0dicas para
trabalhar o processo de construcdo de conhecimento das criancas nos anos iniciais da
Educacdo Bésica. Para Smole, Diniz e Candido, (2000, p. 14) “a dimenséo ldgica é associada
a competéncia em desenvolver raciocinios dedutivos, em construir ou acompanhar longas
cadeias de raciocinio, em vislumbrar solugdes para problemas logicos e numéricos, em lidar
com numeros ou outros objetos matematicos.

A hipotese de que “os professores utilizam os seguintes jogos no ensino na Educacao
Infantil: domino, tangram, blocos logicos e dama” foi confirmada, de acordo com 80% das
respostas dos pesquisados que responderam que 0s jogos mais utilizados sdo domino, trilha,
pega varetas ¢ dama”. Desse modo, as atividades ludicas podem promover a participagdo dos

alunos e oferecer oportunidade na aquisi¢do de conhecimento e construcao do saber, além de
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estimular, dando condigdes para o desempenho escolar. Cabe ao Educador despertar no

educando o interesse pelas atividades ludicas, utilizando para isso, um processo mais criativo
e dinamico e, de forma que, a aprendizagem tornar-se-ia satisfatdria para ambas as partes.

Foi identificado nas respostas que os entrevistados (educadores) veem 0s materiais
ludicos como ferramentas fundamentais para 0s processos de ensino e aprendizagem e que 0
jogo didatico caracteriza-se como uma importante alternativa para auxiliar e favorecer a
construcdo do conhecimento ao aluno, pois este material pode favorecer conhecimentos
prévios e sua utilizacdo bem como a constru¢do de novos conhecimentos e mais elaborados.
Aramdo (2004, p.47) ao se trabalhar de maneira ludica o professor estara explorando
conceitos de forma criativa e prazerosa, a utilizacdo de jogos nos anos iniciais deve auxiliar o
aluno a se tornar um ser ativo, pensante, questionador e reflexivo no processo de ensino e
aprendizagem.

Percebe-se, nestas respostas, que os entrevistados costumam utilizar atividades Iudicas
em sala de aula, acredita-se que essas atividades sdo instrumentos importantes no processo de
construcdo de conhecimento, pois 0s mesmos veem as atividades como um meio para facilitar
0 processo de ensino-aprendizagem, um rico instrumento para a constru¢do de conhecimento
e permitem que o aluno faga da aprendizagem um processo interessante e divertido.
As atividades ladicas em sala de aula sdo uma alternativa para auxiliar nos processos de
ensino-aprendizagem, por favorecer na construcdo do conhecimento do aluno. Elas devem ser
utilizado com o objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens, melhorando o
desempenho dos alunos em alguns conteudos de dificil entendimento; esses jogos, além de
atuar no aspecto cognitivo do aluno, também atuam no desenvolvimento da concentracéo,
além de motivar e integra-lo a um grupo. O ludico, nesse sentido, atua como um importante
instrumento, proporcionando ao professor um auxilio extra para desenvolver determinado
conteildo em sala de aula, permitindo ao aluno vivenciar situacdes concretas.

De acordo com Smole, Diniz e Candido, (2000, p.17), “as atividades ludicas devem
ser vivenciadas pelos educadores, é um ingrediente indispensavel no relacionamento entre as
pessoas, bem como uma possibilidade para que a afetividade, prazer, autoconhecimento e
cooperacdo sejam trabalhadas em sala de aula.”

Em relagéo a questéo se as atividades ludicas em sala de aula facilitam a relagéo entre
a teoria e a préatica, 100% disseram que sim. A resposta confirmou a hip6tese de que o ludico,
como ferramenta pedagogica, auxilia no desenvolvimento do raciocinio ldgico, facilita a

relacdo entre teoria e pratica, favorece a construcdo de conceitos e a socializa¢do dos alunos.
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Foi confirmada de acordo com as respostas dadas, que as atividades ludicas desenvolvem o
raciocinio légico e ajudam na aprendizagem. O ludico para o desenvolvimento da crianca
deve criar oportunidade de expressar a dificuldade e facilitar em particular, satisfazer as
curiosidades através da brincadeira ao mesmo tempo Util e recreativa.

Para Lucena, (2004) “a atividade ludica, deve envolver o desejo e o interesse da

crianca pela acdo, e o desafio que motivam as criancas a conhecerem seus limites
possibilidades de superacdo de tais limites, na busca da vitoria, adquirindo confianca e
coragem para se arriscar”.
06) As atividades ludicas em sala de aula favorecem a construcao de conceitos e socializacdo
dos alunos? Também na questdo se as atividades ludicas em sala de aula favorecem a
construcdo de conceitos e socializagdo dos alunos, 100% disseram que sim. Observa-se, nas
respostas, que os professores veem a utilizagdo das atividades ludicas como meio que
favorece a crianca a um ambiente agradavel e motivador, ajuda no desenvolvimento da
criatividade além de contribuir para o desenvolvimento intelectual. Acredita-se que 0 uso das
atividades ludicas na escola trard excelentes beneficios no processo ensino-aprendizagem,
tornando o ensino mais interessante, fazendo com que a crianga faga descobertas e viva
experiéncias que estimulem seu aprendizado.

Para Smole, Diniz e Candido, (2000, p. 14) as atividades ludicas promovem desafios,
geram prazer e novos conhecimentos, mas, para que isto aconteca, & preciso criar um
ambiente propicio para o uso do jogo em sala de aula e explora-lo com base nas
possibilidades pedagdgicas. O professor deve conhecer bem 0 jogo e os objetivos que ele
pode assumir no processo de ensino e aprendizagem.

Quando indagados sobre os pontos positivos da utilizacdo das atividades ladicas em
sala de aula, 52% dos pesquisados responderam que as vantagens sdo que desenvolve o
raciocino logico e aprendizagem. Diante das respostas, observa-se que os professores
acreditam que a utilizacdo das atividades ludicas desenvolve o raciocino ldgico e
aprendizagem, pois essas atividades sdo ferramentas fundamentais para 0s processos de
ensino-aprendizagem, caracterizam-se como uma importante e viavel alternativa para auxiliar
em tais processos por favorecer a construgdo do conhecimento do aluno. As atividades ludicas
tém varios objetivos, dentre eles, desenvolver habilidades sensério-motoras e a assimilacdo do
conteddo em sala de aula. O professor deve, inclusive, aproveitar a realidade que cerca o

educando para facilitar sua aprendizagem no dia a dia.
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Para Smole, Diniz e Candido, (2000, p. 14) “as atividades ludicas devem ser
vivenciadas pelos educadores, ¢ um ingrediente indispensavel no relacionamento entre as
pessoas, bem como uma possibilidade para que a afetividade, prazer, autoconhecimento e
cooperagao”. 08) Em sua opinido quais sdo 0s pontos negativos em relagdo a utilizacdo de
atividades ludicas nos Anos Iniciais da Educacdo Basica? Em relacdo aos pontos negativos
quanto a utilizacdo das atividades Iudicas em sala de aula, 100% disseram néo ter nenhuma
desvantagem. Percebe-se, nas respostas, que o0s entrevistados veem nas atividades ludicas um
recurso pedagogico onde a crianga consegue desenvolver seu conhecimento além de ser um
estimulo a criatividade, dar prazer, proporcionando motivacgdes, fazendo com que ela evolua
cada vez em suas acdes, através de numerosas situacdes nas quais pode conhecer melhor as
suas habilidades, além de desenvolver a afetividade, a autoconfianga e a iniciativa no seu
desenvolvimento, constituindo um importante caminho para o crescimento pessoal e social.

De acordo com Coria-Sabini e Lucena (2004, p, 84), “as situagdes de jogo promovem,
também, oportunidades para a crianca se descentrar, coordenar pontos de vista e compreender
o sentido e o porqué das regras. No jogo, as acdes das criangas devem ser cooperativas”.

A partir das respostas apresentadas pelos professores, percebe-se que eles tem
consciéncia da importancia da insercdo do ltdico em sua pratica pedagdgica, muito embora,
ndo o facam, pois usam de abordagem tradicional. Alguns professores ainda mantém o
pensamento retrégrado de que o brincar seja uma maneira desconsiderada ou desqualificada
de aprendizagem. Brincar € a maneira como a crianga conhece, experimenta, aprende,
apreende, vivencia, expde emocdes, coloca conflitos, elabora-os ou ndo, interage consigo e
com o mundo.

Pensar a importancia do brincar nos remete as mais diversas abordagens existentes,
pois através do ludico a crianca revela seu verdadeiro sentimento, amplia suas relacfes
sociais, aproxima-se mais do seu mediador de sala e desenvolve suas habilidades de forma
prazerosa, ou seja, a pratica do ladico nas escolas é muito importante, pois assim o professor
ird alcancar seus objetivos com sucesso, isto €, o aluno aprende o contetdo, fazendo o que ele
mais gosta — brincar. Em relacdo a atividade escolar, a mesma devera ser uma forma de lazer
e de trabalho para as criangcas. Com isso, 0s brinquedos tornam-se recursos didaticos de
grande aplicagéo e valor no processo ensino aprendizagem.

A crianca aprende melhor brincando e todos os contetdos podem ser ensinados atraves

das atividades predominantemente ludicas. As atividades com os brinquedos terdo sempre
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objetivos didaticos — pedagdgicos e visardo propiciar o desenvolvimento integral do
educando. O jogo ndo € somente um divertimento ou uma recreacdo. N&o € necessario provar
que 0s jogos em grupo sdo uma atividade natural e que satisfazem a atividade humana; o que
€ necessario é justificar seu uso dentro da sala de aula. As criangas muitas vezes aprendem

mais por meio dos jogos em grupo do que de licdes.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Fundamentando-se em tudo aqui apresentado sobre a importancia de como
brincadeiras e jogos podem ser vistos como um grande laborat6rio, em que criancas e
adolescentes experimentam novas formas, de pensar, de sentir e de agir. Brincando, a crianca
busca se adaptar de forma ativa a realidade em que vive, mas também emite juizos de valor,
inclusive sobre o que considera passivel de melhora. Constroi, brincando, a sociedade em que
ird viver quando adulta. Dai a grande relevancia do ludico para o ambiente de ensino
aprendizagem, principalmente para a propria sala de aula, nos mais diversos niveis de
escolaridade, permitindo a crianga reconhecer seu contexto vivido.

Nos anos iniciais da educacao bésica, trabalhar com o ladico é mostrar como 0 mundo
do faz de conta possibilita que a realidade seja, reformulada, experimentada e revista, no
sentido de uma interacdo social efetiva. Considerarmos que o mundo do imaginario cria
condicBes favoraveis a novos principios e formas de agir, construidos e moldados na
solidariedade, ou seja, trabalhando com o ladico, o professor “entra no universo” da crianga.
Fica sobre responsabilidade, dos gestores e professores utilizar o brincar como caminho
natural, prazeroso e espontaneo de desenvolvimento humano integral. Brincar pode ser visto,
como a base sobre a qual se desenvolvem o espirito construtivo, a imaginacdo, a capacidade
de interacdo social, que abre caminho para o desenvolvimento da arte e do trabalho.

Diante de tudo apresentado neste artigo, pode-se afirmar sem sombra de ddvida que o
ludico é importante sim, para uma melhoria na educacdo e no andamento das aulas,
provocando uma aprendizagem significativa que ocorre gradativamente e inconscientemente
de forma natural, tornando-se um grande aliado aos educadores na caminhada em busca de
bons resultados. E que € dever do educador mudar os padrdes de conduta em relacdo aos
educandos, deixando de lado técnicas e os métodos tradicionais acreditando que o lddico é

eficaz como estratégia do desenvolvimento na sala de aula. Espera-se que esta proposta de
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abordagem va de encontro com o que foi proposto realizar, e essencialmente, que seja de
suporte para professores que ja atuam no ambiente escolar, e aos futuros professores a tornar
suas aulas mais dinamicas fazendo com que a sala de aula se transforme num lugar prazeroso,
construindo a integracao entre todos que a frequentam.

Ao brincar, ndo se aprendem somente conteddos escolares; aprende-se algo sobre a
vida. E preciso que o professor assuma o papel de operario de um curriculo que privilegie as
condicGes facilitadoras de aprendizagens que a ludicidade contém nos seus diversos dominios,
afetivo, social, perceptivo-motor e cognitivo, retirando-a da clandestinidade e da subverséo,

explicitando-a corajosamente como meta da escola.
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