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RESUMO

A educacdo passou por muitas transformagdes ao longo dos Gltimos tempos, levando em consideracdo
0 surgimento de novas estratégias de ensino que buscam melhorar o aprendizado do aluno. Mas
conseguir gue o aluno se interesse e desperte o habito de estudar fora da sala de aula, principalmente
quando o componente curricular é ciéncias, se tornou um grande desafio para os professores. Os
alunos estdo cada vez mais envolvidos na convergéncia, preferindo dar atencdo aos seus aparatos
tecnologicos que na aula tradicional. Desta forma, o presente artigo resulta das consideragdes feitas a
partir de uma pesquisa exploratoria e de natureza bibliogréafica. Logo, tem-se como objetivo fazer uma
reflexdo sobre a utilizacdo de narrativas transmidia relacionadas a fic¢do cientifica para envolver o
aluno a ponto de despertar seu interesse e estimular sua criatividade e socializacdo — melhorando o seu
aprendizado.
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ABSTRACT

Education has passed for many transformations in recent times, taking into consideration the study of
new teaching strategies that seek to improve student learning. But getting the student interested in and
awaken the habit of studying for the classroom, especially when the curricular component is science,
is a great challenge for teachers. Students are increasingly involved in convergence, preferring to pay
attention to their technological devices than in the traditional classroom. In this way, the present article
results from the considerations based on an exploratory research of bibliographical nature. Therefore,
it is intended to reflect on the use of transmedia storytelling related to science fiction to engage or
pupil a point to arouse their interest and stimulate their creativity and socialization - improving their
learning.
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CONTEXTO EDUCACIONAL NO BRASIL

Na contemporaneidade, observamos que os alunos possuem maior dificuldade na
area de exatas que de humanas. Um estudo realizado pelo Movimento Todos Pela Educacéo e
divulgado por Ferreira (2018, on-line) em matéria para o jornal on-line O Globo, divulgou
que hd um grande déficit: apenas 7,3% dos estudantes brasileiros tém o aprendizado adequado
para a disciplina de matematica no terceiro ano do ensino médio.

Um dos fatores levado em consideragéo por grandes estudiosos da Educacéo trata-
se do método utilizado pelo professor para explicar tais assuntos. Quando os “professores
optam pelos métodos tradicionais, escrevendo as informacgdes na lousa. Os alunos copiam a
matéria, porém nao sabemos se compreendem o que Iéem” (SOUZA et al, 2012, p. 144) e a
falta de conhecimento sobre o aprendizado dos alunos acaba gerando um déficit na eficiéncia
do ensino e gerando sequelas que podem se estender do Fundamental ao Ensino Médio e
mercado de trabalho, como representa o personagem ficticio Jodo:

Aos 8 anos, Jodo terminou a alfabetizacdo em uma escola publica. Passou de ano,
mas, ao contrario do que se esperava, s6 conseguia ler bem textos curtos, ndo sabia
escrever e a matematica era um problema gigante. Jodo cresceu e seguiu estudando,
passando de ano, apesar de um ou outro percalco. Prestes a entrar no mercado de
trabalho, o agora rapaz teve uma surpresa: foi reprovado na sua primeira entrevista
de emprego. O motivo: problemas de leitura, escrita e matematica, que poderiam ter

sido resolvidos ou nem existir se tivesse uma alfabetizagdo melhor. (LYRIO, 2016,
on-line).

Neste contexto, o professor deve entrar em a¢do modificando o seu fazer docente
e atos de curriculo, além de criar uma forma de ensino que, a0 menos, engaje e aumente as
chances de compreensao e aprendizado do aluno. Mais a preocupacdo no campo educacional
parece ter se tornado outra. Em entrevista para o artigo de Lyrio (2016, on-line), Haroldo
Rocha defende que no passado o Brasil se preocupou em construir escolas para atender a
demanda, hoje deveria se preocupar com a qualidade delas. Rocha ainda levanta o fator da

ajuda que o digital em rede traz para os alunos e professores, onde:

[...] antes o professor dava aula e passava uma pesquisa. Hoje, temos plataformas
que juntam o conteddo que faz sentido, ou seja, o realmente (til para o aluno, e o
alinham. [...] a ideia é que com uma orientacéo basica 0 menino estude e debata na
escola o que pesquisou. 1sso muda a organizacao da sala de aula. Essa é a visdo da
escola do futuro. A sala de aula invertida. (ROCHA apud LYRIO, 2016, on-line).



q

GRUPO

FORUM PERMANENTE INTENACIONAL DE

l 2 T \ INOVAGAO EDUCACIONAL

! ENCONTRO ESTADUAL DA ASSOCIAGAO NACIONAL
ISSN: 2179-0663 PELA FORMAGCAO DE PROFESSORES SEGCAO SERGIPE

ENCONTRO INTERNACIONAL DE FORMACAO
‘em ope

APOIO

s Unit Thoc QCNPg igp A FORMAGAO ETICA, ESTETICA E POLITICA DO PROFESSOR DA EDUCAGAO BASICA

Com base nesta afirmacdo, é preciso que o0s professores busquem mais
conhecimento para passar aos alunos, ndo parem no tempo e acompanhem as tendéncias
tecnoldgicas que trardo para a sala de aula o melhor dos dois mundos — do presencial ao
online e mutuamente — quando bem planejadas e aplicadas. Curcio apud Lyrio (2016, on-line)
comenta a respeito de uma parcela de professores que, por trabalhar na rede publica de ensino
com elevada carga horaria de aula; ndo encontra tempo para se atualizar, buscar
espacializacBes e se dedicar a elas — como também, melhorar suas praticas pedagdgicas. Eles
param no tempo quando saem da faculdade e ainda contam com um desmotivo por parte do
Estado que nédo cobra, assim, ndo fornecendo uma educacdo de qualidade para boa parte das
escolas.

Freire (1996, p. 14) traz uma importante contribuicdo ao afirmar que “ndo ha
ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino”. De fato, quando o professor é um pesquisador,
buscando sempre aperfeicoar e criar novos ares, aprendizados, novidades, para apresentar a
seus alunos ele abre novos caminhos. Sem a pesquisa o professor e a escola ficam
imobilizados enquanto os alunos seguem e, entdo, eles j& ndo se encontram na mesma
realidade. N&do h& como progredir desta maneira. N&o se quer excluir o giz e a lousa, nem o
smartphone e o tablet, mas integra-los para ambos viverem em harmonia e produzirem
resultados significativos dentro-fora da sala de aula.

Desta forma, fazer conexdes com o digital e o tradicional traz maiores
possibilidades de aprendizado para os alunos. Eles estdo imersos na cultura da convergéncia e
do digital em rede e precisam que os professores utilizem isso ao seu favor; ressignificando os

processos de ensino e de aprendizagem.

A CONVERGENCIA DAS MIDIAS

O processo de convergéncia das midias transformou as pessoas em cagadores de
informagdes, porém, antes de compreender este fendmeno, precisamos entender o que é midia
e qual o seu papel neste contexto.

Pode-se considerar, de acordo com Santaella (2003, p. 25), que “[...] midias sdo
meios [...] isto €, suportes materiais, canais fisicos, nos quais as linguagens se corporificam e
através dos quais transitam [...]”. Assim, as midias sdo os suportes do processo da

convergéncia, que se desenvolvem com o passar dos anos em uma linha ndo linear.
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A convergéncia, porém, vem da conexdo dos diversos conteudos dispersos pelos
meios de comunicacdo. Jenkins (2009, p. 29) considera a convergéncia como o “[...] fluxo de
contetidos através de multiplas plataformas de midia, & cooperacdo entre multiplos mercados
midiaticos e ao comportamento migratério dos publicos dos meios de comunicagdo”. Este
processo causa uma mudanca no contexto cultural e educacional. Antes se tornava necessario
diversos suportes para fotografar, assistir, ouvir masica e ler, agora um unico suporte oferece
tudo isto: o smartphone.

A educacdo, diante deste cenario, deve buscar uma forma de se incluir na
convergéncia e trazer a atencdo destes alunos para uma aula mais interativa e significativa.
Em vista disso, este artigo tem como objetivo fazer uma reflexdo sobre a utilizacdo de
narrativas transmidia relacionadas a ficcdo cientifica para envolver o aluno a ponto de
despertar seu interesse e estimular sua criatividade e socializagdo — melhorando o seu

aprendizado.

NARRATIVAS TRANSMIDIA NO CONTEXTO EDUCACIONAL

A transmidia chegou aos estudos de comunicacdo em 1991 por meio de Marsha
Kinder. Esta professora observou o consumo do seu filho ao assistir na TV, no cinema e
brincar com objetos dos mesmos personagens, notando a relacdo transmidiatica que havia
nestes produtos. Apds esse evento, muitas linhas de pesquisa foram tracadas a respeito da
narrativa transmidia, porém, o conceito tratado aqui sera o de Jenkins (2003), onde ele traz
que na “[...] narrativa transmidia, cada meio faz o que faz de melhor, uma histdria pode ser
iniciada por um filme, expandir-se por intermédio da televisdo, livros, quadrinhos e seu
mundo pode ser explorado e vivenciado em um game [...]".

Com isso, a narrativa transmidia € uma histéria que se desenrola por diversas
plataformas, como a internet, video games, livros, histérias em quadrinhos, cinema e TV.
Cada meio é responsavel por fazer o seu melhor ao contar uma parte da histéria de forma que
“cada historia desenrolada conta algo diferente, mas que faca sentido e dé alusdo a historia
mae, a historia principal [...]” (PORTO; BENIA, 2015, p. 7).

Jeff Gomez apud Scolari (2010, on-line), acredita que a narrativa transmidia
possui uma grande capacidade convincente de transmitir mensagens por meio do uso das
multiplas plataformas e ainda incentiva um feedback. Algo fundamental para perceber se 0s

alunos estdo compreendendo o assunto trabalhado em sala de aula.
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Assim, ao trazer a narrativa transmidia para a escola, se possibilita novas
estratégias de ensino e de interagdo com os alunos. Esta “[...] apresenta caracteristicas que
podem ser férteis quando adaptadas a Educacdo, reorientando o foco do processo educativo
no aluno e em suas percepgoes [...]” (FALCAO, 2011, on-line) e visa 0s modos como 0s
alunos se envolvem com o meio e como se relacionam entre eles. Uma estratégia para dentro
e fora da escola, utilizando as plataformas condizentes com o estilo de vida mével do aluno.

Pois ao associar-se com o cotidiano do aluno, traz o conhecimento que ele adquire
para além da sala de aula. Assim, consideramos que a aprendizagem ndo se encontra apenas
dentro dos muros da escola e que, como conclui Freire (2005) o aluno ndo é um ser vazio que
deve ser preenchido com o conhecimento do professor, ele possui um conhecimento popular
adquirido na sua vivéncia na sociedade. E, como acredita Rocha (2012, on-line):

Seja qual for o assunto, o tema em estudo, acredito que o aluno sempre fard um
paralelo com alguma experiéncia vivenciada ou com alguma situacdo empirica de
seu cotidiano, do seu meio social. [...] o professor tem a missdo de contextualizar as

questdes a serem discutidas a fim de cultivar o espirito de curiosidade e investigacdo
dos alunos.

Desta maneira, agregando fatos do senso comum, o professor se encarrega de criar
uma estratégia que se adeque ao seu componente curricular e turma, podendo compartilhar
seu fazer docente e atos de curriculo com outros professores que fardo 0 mesmo processo de
adequacdo para suas determinadas praticas pedagdgicas. Sharda (2009) apud Gosciola e
Versuti (2012, p. 4) afirma que:

A potencialidade de trabalhar com narrativas transmidia reside na possibilidade de
articular os conteldos pedagdgicos com atividades que ja estdo presentes no
cotidiano dos estudantes, tal como o trabalho colaborativo, o compartilhamento de
informagdes e a interacdo. Sendo assim, é possivel inferir que o0 uso desses recursos
abertos podem auxiliar os educadores no desenvolvimento de estratégias
metodoldgicas capazes de melhor atender &s demandas dos alunos, justamente por

adaptarem-se ao seu contexto, considerando também os VAarios estagios de
aprendizagem dos estudantes, suas particularidades e interesses [...].

Alguns meios ligados a narrativa ja surgiram, como a gamificacao e a fanfiction.
A gamificagdo exerce um carater ludico nas atividades. Assim, os jogos representam “[...] um
dos melhores sistemas de motivacdo para resolucdo de problemas. [...] potencializariam o
desempenho dos alunos e tornariam a dindmica do aprendizado mais envolvente e
colaborativa [...]” (MASSAROLO; MESQUITA, 2013, p. 35). De forma divertida os jogos

chamam a atengéo dos alunos e propdem a socializagéo deles.
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A gamificacdo seria uma forma de explorar essas qualidades psicoldgicas dos jogos
para recompensar 0 sujeito com um trabalho mais satisfatério ao permitir que
perceba diretamente o impacto de seu esforgo, alimentando assim as expectativas de
resultados positivos, contribuindo para reforcar lagos sociais com outras pessoas
envolvidas em prol de um propoésito em comum. (MASSAROLO; MESQUITA,
2013, p. 40).

A fanfiction traz uma forma mais pessoal de escrita e imaginagdo do aluno. Muito
popular entre os jovens, seria de facil incorporagdo nas atividades pedagogicas. “As
fanfictions constituem-se em historias ficcionais criadas por fas dessas obras originais. Os fas
se valem dos cenarios, dos personagens, do universo, da historia em si.” (CARVALHO, 2012,
p. 11). E Jenkins (2012, p. 3), assegura que a fanfiction é um exemplo de ler criativamente e
criticamente, pois 0 aluno precisa construir novos rumos com 0 personagem base, por
exemplo. Trabalhar com a fanfiction em componentes curriculares como Producgdo Textual e
Histdria, por exemplo, tem o objetivo de estimular a leitura e escrita, assim, aprimorando sua
reflexdo nas obras — desenvolvendo a leitura, a escrita € 0 pensamento critico. Em virtude
disto, utilizar estas estratégias com a ficcdo cientifica enriquece a aula de maneira ludica,

divertida e interessante para os alunos.

FICCAO CIENTIFICA E EDUCACAO

A ficgdo cientifica por si s6 j& € um elemento de sucesso para o0 ensino. Existem
muitas pesquisas que a relacionam ao uso de computadores, laboratérios de ciéncias, filmes e

livros para agregar ao plano de aula e produzir conhecimento.

Em seu famoso livro ‘Aprenda fisica brincando’, o autor russo J. Perelman (1970) se
vale da ficcdo cientifica de sua época e, a respeito dela, diz no prefacio da obra:
Considerando que esta Gltima [a ficgdo cientifica] se adapta perfeitamente a livros
do género deste, recorremos amplamente a exemplos tirados de Jalio Verne, H. G.
Wells, Mark Twain e outros escritores porque, além de proporcionar entretenimento
a nossos leitores, as fantasticas experiéncias que eles descrevem podem servir para
ilustrar, de modo instrutivo, aulas de Fisica. (PIASSI, p. 163, 2013).

Em sequida, Ferreira e Raboni (2013, p. 86), sinalizam outros exemplos da

realidade para relacionar com as atividades de fisica, pois:

A compreensdo dos enunciados da Fisica depende de mais de uma linguagem —
inclui a matematica, a imagética, a audiovisual, entre outras. Contudo, as aulas de
Fisica tém sido restritas a linguagem textual, acompanhada dos signos matematicos
e fisicos, de modo que a grande maioria dos estudantes encontra muita dificuldade
na interpretacéo de leis, postulados, enunciados de problemas e outros, bem como na
compreensdo do mundo a partir dessas leis, limitando-se quase sempre a aplicagdo

6
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de equacles sobre as quais pouco sabem falar. Nas aulas, os diferentes géneros do
discurso — o escolar, o cientifico escolar e o do cotidiano do aluno — déo a esfera do
ensino e da aprendizagem da Fisica um carater heterogéneo, o que possibilita
deslocamentos no processo de construgdo de sentidos pelos alunos. Esses
deslocamentos sdo quase sempre ignorados, ou tratados como obstaculos ao
aprendizado. (FERREIRA; RABONI, p. 86, 2013).

Piassi (2013, on-line) afirma que utilizar as obras de ficgdo cientifica “da para
estabelecer uma conexdo entre ciéncias sociais, historia, filosofia e outras areas do
conhecimento humano. N&o fica restrito ao conhecimento cientifico, como 0s recursos
didaticos normalmente fazem”. Ha muito que ser explorado. No campo de Biologia, as
possibilidades seriam quase infinitas, levando em consideracéo tudo o que se pode estudar em
diferentes séries do Fundamental e Ensino Médio, podendo até ser levado para o Ensino
Superior.

Trazer a realidade dos alunos para a sala de aula é o ponto mais forte para fazé-los
compreender um assunto, pois assim eles fazem as ligagfes. Piassi (2013, on-line) comenta
que “muitas obras da literatura, principalmente de autores cléssico, ja estdo em dominio
publico”, o que facilita a vida de professores € estudantes que ndo precisam se preocupar com
direitos autorais se forem utilizar tais obras para apresentacGes interescolares.

Existem obras de ficcdo cientifica que foram produzidas para criangas, como o
filme de animagdo “WALL-E” (2008). Mas ha diversos classicos do género que podem ser
adaptados — alguns deles, inclusive, ganharam versdes para 0 mundo infantil. Livros como
“Vinte mil léguas submarinas” e “Viagem ao centro da Terra”, de Julio Verne; “A maquina
do tempo” e “A guerra dos mundos”, de H.G. Wells; e “Eu, rob6” e “Sonhos de robd”, de
Isaac Asimov, que podem ser utilizados tanto para essa faixa etaria quanto para os professores
gue querem conhecer melhor o universo da ficcdo cientifica, como complementa Piassi (2013,
on-line).

Diante das diversas possibilidades, Monroe (2011, on-line) sugere o uso do filme
“Eu, Robd” (2004), que foi lancado mais de cinquenta anos depois que o seu livro base do
famoso autor Asimov (1950), onde robds pensam por conta prépria e sdo vendidos como
produtos para atender as necessidades humanas. Como abordagem em sala de aula, pode-se
desafiar a classe a revelar os equivocos apresentados na trama, comparando-0s com 0
conteudo aprendido anteriormente durante as aulas, pesquisar o0s atuais avangos do homem no
campo da inteligéncia artificial, em como isso afeta nossa realidade e uma comparacdo dos

avancgos atuais com os do filme. Outra abordagem que se pode sugerir, em relagdo com a
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transmidiacdo do livro que se tornou filme é uma comparacdo de ambos com trechos
selecionados e como os aspectos do livro foram exibidos no filme, quais suas possibilidades.

Lorenzetti, Santos e Estuani (2014) fizeram um experimento onde demonstravam
os funcionamentos dos poderes dos herdis da narrativa transmidia de Quarteto Fantastico (que
possui HQ, filme e brinquedos), composta por Reed Richards (Senhor Fantastico) que tem o
poder de esticar seu corpo e assumir qualquer forma, Susan Storm (Mulher Invisivel) que tem
o poder de ficar invisivel, Johnny Storm (Tocha Humana) que tem o poder de controlar o fogo
e pode voar e Bem Grimm (O Coisa) que se transformou em um monstro rochoso dotado de
forca incrivel e cuja carne é quase invulneravel, em uma feira de ciéncias que chamou a
atencdo dos alunos e os cativou a descobrir e perguntar sobre os poderes e a comprovacao que
os herdis podem ser derrotados pelas leis da fisica.

Ao articular a ficcéo cientifica com a narrativa transmidia, é possivel estudar os
diversos universos que estdo espalhados pelos quadrinhos, cinema, televisdo e livros.
Universos estes que fazem parte da realidade do aluno e facilitara o contato com ele. O aluno
pode compreender melhor ao usar exemplos da velocidade que o Batmovel pode atingir em
segundos ou a forga que causaria um soco do Hulk no ch&o. Brincar com Biologia e o
Frankenstein, Star Trek a os diversos componentes quimicos encontrados nos planetas que

eles visitam.

A ficcdo cientifica traz assuntos contemporaneos muito ricos em conceitos ligados
as ciéncias naturais. Esse tipo de literatura, porém, ndo trata apenas de ciéncia, mas
também das relagdes humanas: A ficcdo cientifica isto deve ser claramente
entendido, ndo é ficcdo sobre ciéncia. E sobre pessoas, como € toda ficcdo — apesar
de que nesse caso especial, elas podem bem ndo ser humanas — beneficiadas ou
afligidas pelo impacto das mudancas técnicas. (BRUNNER apud SOUZA et al, p.
14, 2012).

E isso faz integréa-la a outros componentes curriculares. Os conceitos de filosofia e
sociologia trazidos pela ética em “Eu, Robo”, livro e filme, faz o aluno pensar e questionar se
na sociedade contemporénea, 0s avancgos tecnologicos estdo indo de encontro com o que
ocorre no livro e o que pode ser feito para que ndo aconteca uma revolta com os robds e as
maquinas. Além dos riscos trazidos pela sociedade tecnoldgica com seus chips, nuvens e
criagdes. Tudo isso pode ser pensado, analisado e desenvolvido uma fanfiction com base na
histéria de “Eu, Robd” e como tornar a revolta evitavel. Criando assim, novas perspectivas

positivas para o futuro. “Nesse sentido é possivel que como recurso didatico, a literatura de
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ficcdo cientifica relacione os fatos estudados pela ciéncia, utilizando o imaginario como
processo de constru¢ao do pensamento cientifico.” (SOUZA; GOMES; PIASSI, p. 15, 2012).

Alguns autores estdo preocupados tanto com os fatos dos livros de ficcdo que
Isaac Asimov reeditou em uma de suas séries, nos anos 70, quanto com a veracidade das
informacdes, atualizando-as de acordo com as descobertas cientificas da época.

Contudo, Fraknoi apud Piassi (2013, p. 156) cita algumas sugestbes que podem
ser utilizadas em sala de aula pelos professores, uma vez que, estas possibilitam acrescentar as
fanfictions junto as atividades desenvolvidas. Dentre elas ler uma boa historia de ficgdo
cientifica e relatar a classe as ligagdes que determinados recortes da histéria fazem com o
componente curricular; pegar uma histéria desatualizada e reescrevé-la corrigindo os erros e,
até, mudando os rumos dela (utilizacdo de fanfiction); lancar uma histéria para casa e solicitar
que os alunos reflitam e depois respondam questdes sobre a ela. E Fraknoi ainda sugere que,
“[...] apos discutir um certo numero de historias de fic¢do cientifica durante o curso de um
semestre, pode ser interessante encorajar os estudantes [...] a escrever as suas proprias
historias”.

E, ndo se pode deixar de pensar que a escrita de fanfiction, além de ajudar na
compreensdo dos assuntos das matérias de Ciéncias e até de humanas com a ajuda da ficcdo

cientifica, corrobora para o aperfeicoamento da leitura e escrita, pois vale lembrar que:

No ambito escolar sabemos que ndo apenas nas aulas de Lingua Portuguesa a leitura
é vista como requisito, mas em todas as demais disciplinas e diferentes niveis de
escolaridade exige-se que os alunos saibam ler e interpretar informagdes referentes a
determinado assunto. (SOUZA et al, p. 13-14, 2012).

Dito isto, passamos para as consideragdes finais deste texto.

CONSIDERACOES FINAIS

Por fim, a ficcdo cientifica € uma boa escolha para ressignificar os processos de
ensino e de aprendizagem, principalmente quando ligados a narrativa transmidia, pois trazem
0 cotidiano do aluno para dentro da sala de aula — suplantando o modelo conteudista
transmissional e desenvolvendo uma relagcdo aluno-professor com trocas de informacdes e
conhecimentos mutuos. O professor agora passa a pedir aos seus alunos que compartilhem

suas historias e pontos de vista para que ele possa se apropriar disso nas aulas.
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As praticas pedagdgicas que envolvem as fanfictions e a gamificacdo, ndo apenas
ajudam o aluno a compreender o assunto do componente curricular proposto, mas
possibilitam a autoria em rede e a construcdo colaborativa de saberes. Pois quando bem
planejadas e articuladas com os aparatos tecnoldgicos, viabilizam o protagonismo do aluno,
ao fazer com que ele descubra uma nova forma de aprender: brincando e com o conhecimento
na palma da méo; seja por meio do seu smartphone, tablet ou computador.

A fanfiction melhora a leitura, escrita e induz a criticidade na criagcdo de obras e
corrobora com a socializacdo do aluno que pode realizé-la dentro e fora da sala de aula de
forma colaborativa. E também, desenvolve a sua criatividade e 0 seu vocabulario.

Contudo, o desenvolvimento de novas estratégias de ensino e de aprendizagem
traz a escola para a era da convergéncia e do digital em rede, colocando escola e aluno num
mesmo espaco-tempo de construgdo e troca de saberes e melhorias para a educagdo. Da
mesma forma, colaborando para o crescimento da porcentagem de aprendizagem,
contribuindo para que este aluno do Ensino Fundamental ou Ensino Médio, chegue ao Ensino

Superior ou ao mercado de trabalho com o conhecimento necessario para realiza-lo.
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