o EDUCACAO EM DIFERENTES
TEMPOS E ESPACOS:

A importancia da escola na

o = -
transformacdo social e os
futuros incertos

Encontro Internacional de Formagdo de Professores e 22 A 24 DE MAIO DE 2024

Férum Permanente Internacional de Inovacdo Educacional

DESAFIOS E POSSIBILIDADES DO USO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS NO
CONTEXTO DA PANDEMIA PARA O ENSINO DA BIOLOGIA

Makel Bruno Oliveira Santos!
Barbara Bettina Oliveira Souza®

GT 1 — Educaciao, Comunicacio e Tecnologias

RESUMO

No més de margo de 2020, com a declaragdo da COVID-19 como pandemia pela Organizagdo Mundial de
Satde, as aulas foram suspensas. Diante disso, a educagdo brasileira precisou buscar possiveis alternativas
para manter um atendimento escolar de qualidade para todo o publico estudantil. O objetivo desse artigo ¢
discutir o uso das Tecnologias da Informagao e Comunica¢do — TIC no ensino da Biologia, levando em
consideragdo o contexto pandémico presenciado no Brasil. O método ensejado se inspirou numa pesquisa
com abordagem qualitativa como método de pesquisa a fim de discutir sobre os desafios e possibilidades
em utilizar recursos tecnoldgicos no contexto da pandemia, além de descrever os desafios e as
possibilidades do uso da mesma no ensino de Biologia. Fica evidente a relevancia do uso das tecnologias
educacionais no ensino de Biologia em periodo pandémico e no pdés-pandemia, se tornando assim cada vez
mais necessario a inser¢do da tecnologia em diversos fatores da sociedade, ¢ mais ainda no contexto
educacional.
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ABSTRACT

In March 2020, with the declaration of COVID-19 as a pandemic by the World Health Organization,
classes were suspended. In view of this, Brazilian education needed to seek possible alternatives to
maintain quality school attendance for the entire student public. The purpose of this article is to discuss the
use of Information and Communication Technologies - ICTs in Biology teaching, taking into account the
pandemic context witnessed in Brazil. The proposed method was inspired by research with a qualitative
approach as a research method in order to discuss the challenges and possibilities of using technological
tools in the context of the pandemic, in addition to describing the challenges and possibilities of using them
in Biology teaching. The relevance of the use of educational technologies in Biology teaching in the
pandemic and post-pandemic period is evident, thus making it increasingly necessary to insert technology
in various factors of society, and even more so in the educational context.
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INTRODUCAO

A Biologia, ¢ uma ciéncia importante e desafiadora para qualquer prisma que se
avalie, seja para quem quer ensinar, seja para quem quer aprender, isso se deve ao fato de ser a
ciéncia que faz um estudo sobre a vida e os seus mecanismos de manutenc¢do. De acordo com
Barbosa e colaboradores (2015), a Biologia ¢ uma ciéncia que apresenta grande relevancia ao
cotidiano das pessoas, pois auxilia o individuo nas tomadas de suas decisdes, sejam decisdes
pessoais ou coletivas. Isso ocorre porque o conhecimento adquirido nesta area possibilita melhor
compreensdo dos processos e conceitos bioldgicos em que vive, possibilitando também a
formacao critica desse sujeito.

De acordo com Malafaia et al. (2010), o ensino de Biologia tem papel fundamental
para a vida dos cidaddos, especialmente considerando que a ciéncia e a tecnologia dominam o
mundo moderno. Eles afirmam que os conhecimentos cientificos sdo essenciais para o progresso
da sociedade.

Muitos objetos do conhecimento sdo trabalhados nas escolas no ensino de Biologia,
como: meio ambiente, saide, ciéncia da natureza, sociedade e tecnologias, no entanto, para que o
professor possa abranger diversas tematicas ¢ necessario o envolvimento com diferentes tipos de
metodologia com o objetivo de aprimorar o aprendizado do aluno. E € nesse contexto, que a
tecnologia pode ser inserida.

Por ser um componente curricular tdo proximo da realidade ¢ necessario que seu
ensino apresente significado para o aluno. Como a Biologia apresenta contetidos abstratos ¢ de
suma relevancia que o professor encontre maneiras de aproximar a realidade do aluno, a fim de
proporcionar um processo de aprendizagem mais dindmico e a tecnologia apresentar-se como
forte aliada nesse processo.

Lima e Vasconcelos (2006), assentam que as tecnologias da informacgdo e
comunica¢do podem, se bem utilizadas, auxiliar na aprendizagem dos alunos, o que faz com que
varios paises, dentre eles o Brasil, estimulem o uso dessas tecnologias nas instituigdes de ensino.
Quando s3o usadas com bom planejamento, as tecnologias contribuem para o processo de ensino
e aprendizagem, principalmente por desenvolver no aluno o interesse. Garcez (2005) argumenta
que a escola ndo pode se limitar ao texto verbal escrito, ainda que ele seja essencial. Ele sugere
que ¢ crucial incluir imagens no contexto escolar, tanto para tornar o ambiente mais alinhado com
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a realidade diaria dos alunos quanto para ensina-los a fazer uma leitura critica das imagens.
Nesse sentido, o presente trabalho apresenta relevancia na divulgacao do
conhecimento no que se diz respeito a importancia que as tecnologias t€ém no ensino e
aprendizagem de Biologia. Apresentando como objetivo discutir o uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo — TIC no ensino da Biologia, levando em consideragdo o contexto

pandémico presenciado no Brasil.

REFERENCIAL TEORICO E METODOLOGICO

Para realizacdo da pesquisa adotou-se uma abordagem qualitativa como método de
pesquisa. Esse tipo se configura num formato em que os conceitos levantados devem ser
contemplados sob uma oOtica da pratica social. Para Merriam (1998), essa pesquisa envolve a
obtencdo de dados descritivos na perspectiva da investigacao critica ou interpretativa e estuda as
relagcdes humanas nos mais diversos ambientes.

Pesquisar qualitativamente ¢ analisar, observar, descrever e realizar praticas
interpretativas de um fendmeno a fim de compreender seu significado. A coleta de dados ocorreu
bibliograficamente, configurando a pesquisa ser do tipo bibliografico, ou seja, a partir de
pesquisas ja publicadas sobre o tema com o intuito de alcangar o objetivo da pesquisa.

Apos a analise, foi decidido discutir sobre os recursos tecnoldgicos no contexto da
pandemia por considerar um ponto importante, além de descrever os desafios e as possibilidades

do uso da mesma no ensino, levando em consideragdo o ensino na Biologia.

0S RECURSOS TECNOLOGICOS NO CONTEXTO DA PANDEMIA

A Organizagao Mundial de Saude (OMS) recebeu em 31 de dezembro de 2019 um
alerta de que algumas pessoas que moravam na cidade de Wuhan, provincia de Hubei, na China,
estavam com pneumonia, porém a etiologia era desconhecida. No dia 7 de janeiro de 2020, foi
que as autoridades da China identificaram um novo SARS-COV que antes ndo tinha sido
identificado em seres humanos.

A doenga se espalhou rapidamente pelo territorio chinés, e nos dias subsequentes, foi

identificado o virus em diversas pessoas em outros paises, em especial na Europa, tendo como
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epicentros a Italia e a Espanha e chegou também nos Estados Unidos, no Canada e no Brasil.

Os sinais e sintomas clinicos do COVID-19 s3ao especialmente respiratorios,
semelhante a uma gripe, acompanhado de febre, tosse e dificuldade de respirar. Porém, nao quer
dizer que todos pacientes apresentaram esses sintomas, cerca de 80% deles apresentaram febre e
30% apresentaram dificuldades de respirar. (Brasil, 2020).

O virus ¢ transmitido pelo ar ou por contato com pessoas infectadas pelo meio de
goticulas de saliva e catarro, toque ou aperto de mao o que promove com facilidade a disseminagao
dessa doenca, dessa maneira, para que se evitasse uma maior contaminacdo foi determinada
algumas medidas preventivas, entre elas, o cancelamento das aulas presenciais, possibilitando o
distanciamento social.

Com o cancelamento das aulas, iniciou a corrida das escolas, faculdades,
universidades, na busca de um novo método de ensino. Muitas foram as dificuldades, e ainda sdo,
as escolas no Brasil sdo precarias e necessitam de coisas basicas, algumas até de cadeiras. Outras
nao tém recursos suficientes para a compra de livros novos, de organizagao do seu espaco, porém
além dessas dificuldades presentes a pandemia trouxe novos desafios.

Com o distanciamento os alunos ndo poderiam ir até as escolas, nem tdo pouco os
professores, entdo como ofertar as aulas? Os alunos ficariam sem estudar por tempo
indeterminado? Foi nesse momento que comegou-se a busca pela oferta de aulas online, e nesse
contexto apareceram mais desafios.

De acordo com Kenski (2012), a tecnologia diz respeito a muitas outras coisas além
das maquinas. Ela engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade do cérebro humano
conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas aplicagdes.

Mendes (2008) define a Tecnologia da Informacao e Comunicagao (TIC) como um
conjunto de recursos tecnologicos que, quando integrados entre si, proporcionam a autonomia
e/ou a comunicagao nos processos existentes nos negocios, no ensino e na pesquisa cientifica e
etc. Sdo essas, tecnologias usadas para reunir, distribuir e compartilhar informagdes.

Entende-se que as Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TIC) tém papel relevante
em nossa sociedade e que a escola tem assumido o uso das mesmas como uma das
maneiras pedagogicas de buscar, criar e divulgar conhecimentos e informagdes. As TIC
podem servir de meio para se ampliar os saberes ¢ para se criar novas formas de aprender

e ensinar. E inegavel que seu uso vem ampliando possibilidades comunicativas e
educativas. (Santori, Hung e Moreira, 2016, P.135)

A tecnologia esta cada vez mais presente na vida humana, nos ultimos tempos, com a
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pandemia sua presenca foi reforcada, seja na medicina, na busca por informagdes sobre o virus, e
de vacinas, seja nas escolas, como meio de aula, seja na comunica¢ao, como meio de aproximar
as pessoas no isolamento social.

Além de ser um recurso para o novo modelo de aula hoje, a tecnologia exerce um
papel de suma relevancia na relagdo ensino-aprendizagem. Ela pode ser usada como recurso de
estudo e ensino para o pedagogo, por conter livros, informagdes € muitas outras coisas que o
professor podera ter acesso, € para o aluno ela pode ser um auxiliador no seu processo de
construcdo do conhecimento. O computador permite que a crianga conviva com experiéncias que
em muitos casos a sua comunidade, condi¢des ndo permitiriam.

Silva e Coelho (2016) afirmam que a utilizacao da tecnologia na aula contribui para a
universalizacdo da educagdo, assim como possibilitar maior igualdade, aumenta a qualidade do
ensino e desenvolvimento, além de promover a relagdo entre alunos, pais, professores e escola.

Uma tecnologia educacional como o computador ou a internet, por meio de recurso de
rede interativas, favorecem novas formas de acesso a informagdo e comunicagdo, e
amplia as fontes de pesquisa em sala de aula, criando novas concepgdes dentro da
realidade atual, abrindo espaco para a entrada de novos mecanismos e recursos que

facilitem as ligacdes necessarias a fim de atender ao novo processo cognitivo do século
XXT (Bruzzi, 2016, p.480).

Ainda conforme Moran (2007, p. 12) “as tecnologias nos permitem ampliar o conceito
de aula, de espago e tempo, de comunicacao audiovisual, estabelecer pontes novas entre o
presencial e o virtual entre o estar junto e o estarmos conectados a distancia".

Dessa maneira, ¢ possivel compreender que a tecnologia digital pode ser uma grande
aliada no ensino de Biologia, principalmente no periodo pandémico, pois ela oferece recursos para
que se alcance uma aprendizagem significativa mais flexivel e dinamica, além de proporcionar
que os docentes e discentes estejam em contato com aparelhos cada vez mais requisitados na
rotina profissional.

A tecnologia durante a pandemia proporcionou ainda o estar junto quando ndo podiam
se encontrar, entao com aulas online os alunos nao se sentiram tao “abandonados” e puderam

compartilhar seus momentos e aprender ao mesmo tempo.
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DESAFIOS DO USO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO

Muitos sao os desafios encontrados na educagdo sobre o uso da tecnologia, mesmo
antes da inser¢do com maior intensidade no periodo pandémico, ja era considerada um excelente
recurso para o ensino. A Lein® 14.533, sancionada em 11 de janeiro de 2023, estabelece a Politica
Nacional de Educacao Digital. O objetivo desta politica ¢ garantir a incorporagdo da educagao
digital nos ambientes escolares, abrangendo todos os niveis e modalidades de ensino. A lei
promove o estimulo ao letramento digital e informacional, bem como ao aprendizado de
computagdo, programacao, robdtica e outras competéncias digitais.

O componente curricular Biologia ¢ cursado apenas pelos alunos do Ensino Médio,
nessa fase acredita-se que os alunos possuam um papel proativo tanto no processo de ensino e
aprendizagem como também no uso de tecnologias. Dessa forma, a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC, prevé que os alunos devem se tornar fluentes na utiliza¢do de tecnologias
digitais promovendo a articulagdo entre as dimensdes do trabalho, cultura e ciéncia. (Brasil, 2018).

A tecnologia era prevista também no ensino de Biologia, como pode ser observada.

A aprendizagem nesta area deve desenvolver competéncias e habilidades para que o
aluno entenda a sociedade em que vive como uma constru¢ao humana, que se reconstroi
constantemente ao longo de geragdes, num processo continuo e dotado de
historicidade[...]” “[...] para que avalie o impacto das tecnologias no desenvolvimento e
na estruturagdo das sociedades; e para que se aproprie das tecnologias produzidas ou
utilizadas pelos conhecimentos da area (Brasil, 2000, p. 21).

Ou seja, muito antes de 2019, quando a pandemia comecou, a tecnologia ja era
considerada um recurso crucial a ser utilizado no ensino, porém muitos ndo o usam, ou usavam
apenas poucos como datashow, tvs, entre outros. Entdo, em 2019 quando o meio educacional se
sentiu “obrigado” ao uso, muitos desafios puderam ser vivenciados.

Vale ressaltar que, muitas escolas nao tinham acessos a tecnologia, os professores ja
com idades mais avanc¢adas ndo tinham habilidades para utilizar recursos tecnoldgicos, os alunos
muitos deles sem acesso a internet, sem celulares ou computadores para assistir as aulas, porém
nao havia outra maneira de ensino, a tecnologia naquele momento era muito eficaz, se nao se pode
dizer a unica solu¢do, para continuagao das aulas.

As dificuldades encontradas pelos professores na execucdo da proposta de cunho

tecnologico se deram muito pelo fato desses terem sua formagdo inicial sem disciplinas
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direcionadas para o ensino das tecnologias como método de ensino, ou ainda, os professores mais
novos que em sua grade tinha tal disciplina apresentaram dificuldades por nao ser um ensino

aprofundado e pratico sobre o uso das mesmas.

A tecnologia digital, que estimula o compartilhamento do saber, representa um grande
desafio para uma geragdo de professores que estudou e aprendeu a ensinar em uma era
pré digital, sem recursos de interagdo e colaboragdo capazes de conectar mestres,
estudantes ¢ a sociedade civil de uma forma geral, independentemente de formacao,
cultura ou nagdo onde vivem. (Allan, 2015, p. 40)

Sendo assim, essa distancia que existe entre a formagao de professor e a exigéncia do
uso das tecnologias no ensino pode ser considerada uma das principais dificuldades na aplicagdo
pedagdgica das tecnologias para a educacdo. Dessa forma, ¢ necessario que seja repensado a
pratica de ensino para que se possa adquirir novas competéncias para acompanhar essas
mudangas.

O professor precisa ser formado nesse sentido, ¢ que o mesmo entenda que ¢
necessario sempre a atualizag¢do de seus conhecimentos e das necessidades da sociedade, € preciso
que tomem tais recursos como significativos € ndo os usem apenas por obrigacao. Freitas (2010,

p. 05) corrobora quando diz que:

Essa mudanga s6 serd possivel se o educador se apropriar de tais recursos tecnoldgicos
tornando-os significativos e verdadeiramente importantes, entre tantas possibilidades,
para modificacdo da pratica pedagogica promovendo a dinamizagdo do ensino e da
aprendizagem, mas, ndo basta a utilizacdo, ¢ necessario saber usar de forma
pedagogicamente correta a tecnologia escolhida para alcangar o sucesso no ensino
aprendizagem.

Outra mudanga, ou dificuldade encontrada nesse modelo de aula, se d4, pela maneira
que o professor tera que fazer para prender seu aluno em frente a um celular ou computador para
assistir uma aula, sendo que o mesmo pode usar aquele aparelho para usar as redes sociais, assistir
filmes, falar com seus colegas.

Por isso, ¢ necessario que o professor saiba utilizar varios meios tecnologicos para
que ocorra uma inovacao e mudanca, pois nesse novo momento a aula de modo tradicional ja nao
funciona, os alunos precisam de algo a mais para prender a atengdo, os educadores precisam

inovar, seja com seus videos ou atividades.
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POSSIBILIDADES DO USO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS

Mesmo com a presenga dos desafios, a tecnologia apresenta beneficios e diversas
possibilidades de recursos tecnoldgicos para o ensino, esse capitulo visa citar algumas dessas
possibilidades, voltadas especialmente para o ensino da Biologia.

O uso das tecnologias proporciona beneficios de auxiliar os alunos no entendimento
dos contetdos, porém na biologia ela possibilita a realizacdo de experimentacdes de algumas
atividades e possibilita a interagdo com seres e estruturas raras ou microscopicas, que sem ela,
nao poderiam ser visualizadas.

Entre tantas possibilidades cabe citar o uso dos jogos online nesse contexto, iSSO
porque a aplicagdo dos jogos, jogos esse pedagdgicos, tem como objetivo primordial provocar nos
alunos uma aprendizagem significativa, estimular nos mesmos a constru¢do de novos
conhecimentos e, sobretudo, despertar nesse o desenvolvimento de uma habilidade operatoria, ou
melhor, o desenvolvimento de uma aptiddo ou capacidade cognitiva e apreciativa especifica que
autorize a compreensao e a interferéncia do individuos nos fendmenos sociais e culturais e que o
ajuda a construir conexdes. (Zahaila, 2017).

Para ajudar na compreensdo da importancia da utilizacdo do jogo pedagodgico no
ensino de Biologia, deve-se saber o seu significado, que segundo Freire (1988) ¢ a atividade fisica
ou mental organizada por um sistema de regras que definem a perda ou ganho. Dessa maneira,
ndo se pode atribuir ao jogo apenas a func¢ao de entreter o aluno, pois ele favorece, de acordo com
Piaget (1988), o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral.

A aplicagdo dos jogos surge como uma oportunidade de socializar os alunos, busca a
coopera¢do mutua, participagdo da equipe na busca incessante de elucidar o problema proposto.
Mas para que isso aconteca, o professor precisa de um planejamento organizado e um jogo que
incite o aluno a buscar o resultado, ele precisa ser interessante, desafiador.

A ideia principal ¢ ndo deixar o estudante participar da atividade de qualquer jeito,
deve-se tracar objetivos a serem cumpridos e metas a alcangar, regras gerais que deverdo ser

cumpridas. O aluno precisa ser conscientizado de que aquele momento ¢ importante para sua
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formacao, pois ele usard de seus conhecimentos e suas experiéncias para participar, argumentar,
propor solugdes na busca de chegar aos resultados esperados pelo orientador, porque o jogo pode
ndo ter uma resposta Unica, mas varias, deve-se respeitar as inimeras respostas, desde que nao
fujam do proposito.

Segundo Piaget (1988), o jogo ndo pode ser visto apenas como divertimento ou
brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo
e moral.

Os jogos podem ser utilizados para introduzir, amadurecer contetidos e preparar o
aluno para aprofundar os itens ja trabalhados. Devem ser escolhidos e preparados com cuidado
para levar o estudante a adquirir diversos conceitos. Devem ainda ser dirigidos pelos educadores.

Partindo do principio de que o objetivo ndo ¢ ensina-las a jogar, deve-se acompanhar
a maneira como as mesmas jogam, sendo observadores atentos, interferindo para colocar questdes
interessantes (sem perturbar a dindmica dos grupos) para, a partir disso, auxilia-las a construir
regras e a pensar de modo que elas entendam.

A ludicidade precisa ser bem trabalhada, pois assim ird proporcionar ao docente uma
maior produtividade com os alunos, produtividade essa que ndo ocorreria em uma aula tradicional.
Os beneficios do uso do mesmo sdo inumeros, principalmente por proporcionar a interagdo do
aluno com o professor, por desenvolver a capacidade de concentracdo, intuicdo e criatividade
frente aos desafios dos jogos que devem ser muito bem pensados para que estimulem todas essas
habilidades.

Além desses beneficios, o jogo online nesse contexto possibilitard acabar com um dos
desafios citados anteriormente, que ¢ o de conseguir chamar a aten¢ao do aluno para a aula.

Outra possibilidade que a tecnologia trouxe, com énfase na pandemia, para o ensino
de Biologia ¢ a questdo do ensino remoto, ou o ensino a distancia. Considerando oportuno o
recorte da obra de Linhares (2001, p.37) onde ele se expressa a respeito da educacgdo
contemporanea e as novas tecnologias.

O advento das tecnologias de informagdo e comunicagdo trouxe novas perspectivas
para a educagdo a distancia devido as facilidades de design e producao sofisticados, rapida
emissdo e distribuicdo de conteudo, interagdo com informacdes, recursos e pessoas, bem como a
flexibilidade do tempo e a quebra de barreiras espaciais.

Conforme Prado e Valente (2002, 29) as abordagens de EAD podem ser de trés tipos:
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broadcast, virtualizagdo da sala de aula presencial ou estar junto virtual. Na abordagem
denominada broadcast, a tecnologia computacional ¢ empregada para “entregar a informagado ao
aluno” da mesma forma que ocorre com o uso das tecnologias tradicionais de comunicagdo como
o radio e a televisao.

Quando os recursos das redes telematicas sao utilizados da mesma forma que a sala
de aula presencial, acontece a virtualizagao da sala de aula, que procura transferir para o meio
virtual o paradigma do espaco-tempo da aula e da comunicagdo bidirecional entre professor e
alunos.

O estar junto virtual, também denominado Aprendizagem Assistida por Computador
- AAC explora a potencialidade interativa das TIC propiciada pela comunicagao
multidimensional, que aproxima os emissores dos receptores dos cursos, permitindo criar
condi¢cdes de aprendizagem e colaboragao.

No entanto, para que a tecnologia alcance a aprendizagem significativa, Almeida
(2000, p. 79), cita que € preciso criar um ambiente que favorega a aprendizagem significativa ao
aluno, “desperte a disposicdo para aprender (Ausubel apud Pozo, 1998), disponibilize as
informagdes pertinentes de maneira organizada e no momento apropriado, promova a
interiorizacao de conceitos construidos”.

Além disso, o uso das tecnologias na educacao pode possibilitar a aprendizagem dos
alunos sobre os conteudos das disciplinas e proporcionar aos alunos como usar a tecnologia a
favor da educagdo, entdo se pode dizer que, olhando positivamente para o cenario da pandemia, a
mesma possibilitou um avanco educacional (Sae Digital, 2021).

Voltado para o ensino de Biologia, grandes sao as possibilidades e maneiras de utilizar

as TIC, tanto podendo usar jogos como também outros recursos pedagdgicos.

Conforme apresentado no estudo de Maia & Monteiro (2008), uma série de recursos
tecnologicos podem ser utilizados durante as aulas de Biologia, tais como:i) animagdes
por computacdo grafica ou desenhos animados, por intermédio dos quais se podem
explorar detalhes em interface explicativa e interativa e elucidar davidas, principalmente
por permitir a demonstragdo de padrdes de agdo de moléculas e substancias no interior
das células, por exemplo; ii) videos, obtidos gratuitamente por meio de portais de busca
na internet ou de websites especializados, os quais facilitam a compressido e a
visualizacdo de contetido especificos e subjetivos, permitindo a inferéncia de reagdes
complexas através da percep¢do visual; iii) documentarios e/ou filmes, que se
configuram em uma grande fonte de informagdes e exemplificagdes de como os assuntos
abordados em sala de aula aparecem no cotidiano dos alunos ¢ iv) softwares, tais como
o PowerPoint, que oferece uma gama de recursos que pode auxiliar diretamente o ensino
de Biologia (Malafaia et al., 2010, p.178).
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Sendo assim, a utilizagao das TIC facilita o ensino de Biologia principalmente por
esse apresentar conteudos vastos € que mesmo se a escola possuir um laboratoério sem a tecnologia
muitos ensinos se dardo de maneira abstrata € com pouca, ou nenhuma, visibilidade do que esta

sendo ensinado.

CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma, com tudo que foi citado acima, ¢ se levado a crer que o processo de
ensino-aprendizagem nao ¢ estatico. O mundo, o Brasil, a educagao, esta vivenciando um periodo
de mudangas de paradigmas. O modelo tradicional de ensino tem sido posto a prova diante do
novo cenario, diante da tecnologia. E preciso que todos estejam abertos para essas mudangas e
que as carreguem para sempre. E preciso que os educadores busquem sempre mais informagdes,
que estejam sempre em busca de novos conhecimentos.

E visto o esforgo das escolas, professores, pais e alunos na busca de possibilidades
para a continuac¢do dos estudos por meio da tecnologia, portanto, fica evidente a importancia do
uso das tecnologias, tanto no contexto de crise de satide e social, quando no pos-pandemia, se
tornando assim cada vez mais relevante a insercao da tecnologia em diversos fatores da sociedade,
e mais ainda no contexto educacional.

Destarte, ¢ preciso salientar sobre a importancia de cursos de aperfeigoamento em
tecnologia para os professores, para que as dificuldades que os mesmos apresentem possam

diminuir e o seu ensino seja de forma significativa para seu aluno.
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