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Resumo

A temadtica proposta buscou referenciar no contexto de cibercultura, um relato com uma
proposta envolvendo a comunicacdo a partir dos emojis, partindo das vivéncias dos estudantes
no que tange as suas representacOes sobre a discussdo da evolugdo das tecnologias de
comunicacdo e das diferentes formas de expressar as emog¢des. O objetivo deste artigo foi
relatar essa experiéncia através do planejamento, execucdo e andlise de uma sequéncia
didatica, com os alunos do ensino fundamental de duas escolas com contextos diferenciados.
A metodologia foi de pesquisa-acdo, através de leitura interativa do conteddo, a partir de
desenhos representativos e de roda de conversas. Os resultados foram diversificados nos dois
contextos estudados, tendo os emojis como propulsores de didlogo, alcangcando o objetivo
proposto com a sequéncia didatica.
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Um breve panorama da comunica¢ao como objeto de cultura ao longo da histoéria

A cultura é parte do que somos; nela estd o que regula nossa convivéncia € nossa
comunicacdo em sociedade. A palavra cultura abrange vdrias formas artisticas, mas define
tudo aquilo que € produzido a partir da inteligéncia humana. Ela est4 presente desde os povos

considerados primitivos (no sentido dos primeiros), representado em seus costumes, sistemas,
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Norte-Nordeste da ABCiber.

2Professora de Biologia do Programa EMITec/SEC/BA. Licenciado em Ciéncias Biolégicas (UCSAL).
Especialista em Tecnologias Educacionais (PUC-RJ).MBA em Gestdo Ambiental (FACCEBA). Especialista em
Midias Educacionais (UESC). Mestre em Engenharia Ambiental e Urbana (UFBA) e Doutoranda em Historia,
Filosofia e Ensino de Ciéncias — (UFBA). Integrante do grupo de estudo RIZOMA (UEFS/UFBA). E-mail:
ginamatias @gmail.com.

3Licenciada em Pedagogia (UNIRIO). Especialista em Gestdo da Educacio Bésica (UERJ). Professora da
Escola Génesis, Bahia, atuando como coordenadora de projetos baseados na metodologia STEAM (Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matemdtica) em uma Sala Maker e Professora particular, atuando na
alfabetizac@o e acompanhamento pedagdgico individualizado. E-mail: lorenamatias1210@gmail.com

: Instituto de UNIVERSIDADE l )( )C PPED
\P pacmiogsa s Unist Raoeres Q p S y :



Il ENCONTRO GpboC

G e REGIONAL e
Unif Y NORTE-NORDESTE

CPPED DA ABCiber

leis, religido, em suas artes, ciéncias, crengas, mitos, valores morais e, em tudo aquilo que
compromete o sentir, o pensar e o agir das pessoas (HALL, 2006).

Até mesmo a nossa forma de vestir estd ligada a nossa cultura, que o ser humano, em
contato social, adquire ao longo de sua convivéncia. Esses aspectos, compartilhados entre os
individuos que fazem parte deste grupo de convivio especifico, refletem especificamente a
realidade social desses sujeitos. Caracteristicas como a linguagem, modo de se vestir em
ocasides especificas sdo algumas caracteristicas que podem ser determinadas por uma cultura
que acaba por ter como fun¢do de possibilitar a cooperagdo e a comunicagdo entre aqueles que
dela fazem parte.

A cultura possui tanto aspectos tangiveis - objetos ou simbolos que fazem parte do seu
contexto - quanto intangiveis - ideias, normas que regulam o comportamento, formas de
religiosidade. Esses aspectos constroem a realidade social dividida por aqueles que a
integram, dando forma a relagdes e estabelecendo valores e normas. Esses valores sdo
caracteristicas que sdo consideradas desejdveis ou indesejdveis no comportamento dos
individuos que fazem parte de uma cultura, como por exemplo, o principio da honestidade
que € visto como caracteristica extremamente desejavel em nossa sociedade. As normas sao
um conjunto de regras formadas a partir dos valores de uma cultura, que servem para regular
o comportamento daqueles que dela fazem parte (GEERTZ, 1989).

Mesmo dentro de uma mesma sociedade podem existir divergéncias culturais. Alguns
grupos, ou pessoas, podem ter fortes valores baseados em crencas religiosas, enquanto outras
prefiram a légica do progresso cientifico para compreender o mundo. A diversidade cultural é
um fato em nossa realidade globalizada, onde o contato entre o que consideramos familiar e o
que consideramos estranho tornam-se comum. Ideias diferentes, comportamento, contato com
linguas estrangeiras ou com a culindria de outras culturas tornou-se t3o corriqueiro em nosso
dia a dia que mal paramos para pensar no impacto que sofremos diariamente, seja na adocao
de expressdes de linguas estrangeiras ou na incorporagdo de alimentos exodticos em nossa
rotina alimentar cotidiana.

Também € preciso refletir que uma cultura ndo € estdtica, ela estdi em constante
mudanga de acordo com os acontecimentos vividos por seus integrantes (CANCLINI, 1997).
Valores que possuiam for¢a no passado se enfraquecem no novo contexto vivido pelas novas

geragOes, a depender das novas necessidades que surgem, ja que o mundo social também nao
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€ estatico. Movimentos contra culturais, como o punk ou o rock, sdo exemplos claros do
processo de mudanga de valores culturais que algumas sociedades viveram de forma
generalizada. O contato com culturas diferentes também modifica alguns aspectos de nossa
cultura. O processo de aculturagdo, onde uma cultura absorve ou adota certos aspectos de
outra a partir do seu convivio, € comum em nossa realidade globalizada, onde temos contato
quase perpétuo com culturas de todas as formas e lugares possiveis.

Em se tratando da perspectiva educacional, a pluralidade cultural estd contemplada
como tema transversal dos ParAmetros Curriculares Nacionais (PCN), o principal norteador
dos ensinos Fundamental e Médio. Os temas incluem Etica, Meio ambiente, Saude,
Pluralidade cultural e Orientacdo sexual, na qual essa Pluralidade pode ser trabalhada de
diferentes modos, incluindo o que se refere essa proposta no uso e evolugdo da linguagem na
cibercultura (BRASIL, 1998).

Ao voltarmos nosso olhar para a legislagdo atual percebemos que a Base Comum
Curricular (BNCC) contempla o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao uso das
tecnologias, recursos e linguagens digitais, como incita a competéncia geral 5:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.” (BNCC, 2018)

Nesse contexto € de suma importancia que a cultura mididtica seja incorporada a
educagdo ndo somente utilizando as tecnologias digitais como meio ou ferramenta para
constru¢do de conhecimentos, mas também de criar situacOes para que os estudantes
construam conhecimentos utilizando em suas praticas escolares as linguagens especificas e
sendo protagonistas na medida em que também constroem suas proprias conclusdes sobre o
uso dessas tecnologias.

A cultura mididtica contemporanea, quando experimentamos mediacdes que
reorganizam as concepgdes entre o real e o virtual, em funcdo do outro, para que dai surjam
novas formas de organizar e estruturar o tempo, os novos entendimentos conceituais e
distintas articulagdes comunicacionais ao longo da histéria da comunicacdio (MUSSE,

VARGAS, NICOLAU, 2017).
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A lingua, em seus estudos de linguagem, como todo sistema complexo, estd sempre
em transformacao. Paiva (2016) destaca que as imagens aparecem na comunicacdo humana
desde a pré-histéria, como forma de comunicagdo e foi evoluindo ao longo dos séculos,
relacionados com as tecnologias da época. Ou seja, a evolucdo da lingua tem também a ver
com sua interacdo com a tecnologia (SILVA, 2016; MORO, 2016). Uma dessas mudancas se
d4 na introducdo de novas palavras e a ressignificacdo de palavras velhas (ex. amigo e curti
(like), dentre outras, nas redes sociais como Facebook) e as novas formas de comunicacio
como os acronimos e as abreviagdes (PAIVA, 2016).

Ao lado de todas essas novidades na comunicacdo escrita, utilizamos trés tipos de
figuras (PAIVA, 2016): Os emoticons, que sdo representacdes tipograficas de expressoes
faciais, como :) que se transforma automaticamente em © pelo editor de texto Microsoft
Word; Os emojis, que sdo gravuras produzidas com a tecnologia criada por um grupo sem fins
lucrativos denominado Consorcio UNICODE e; os Stickers, figurinhas disponiveis em
algumas plataformas como o Facebook e Whatsapp, por exemplo, que se multiplicam pelas
redes sociais buscando diferentes formas de se expressar na concepcao dos usudrios nao mais
restritos ao publico jovem mas que sdo utilizados e interpretados como objeto de cultura por
todos os seus usudrios.

Assim, as midias, das mais antigas as mais recentes podem ser pensadas como
artefatos que auxiliam e mediam a nossa vida didria, construindo e mediando registros,
estabelecendo processos comunicacionais que engendram diferentes percep¢des em sua
maneira peculiar conforme o simbolo que a sociedade faz com essa mediagdo.

Neste sentido, este trabalho buscou, através dessa nova forma de comunicacdo
utilizada na sociedade, relacionar com o contexto educacional, relatando a experiéncia com o

uso dos emojis através de uma sequéncia diddtica, a seguir descrita.

Os emojis como objetos de analise na sequéncia didatica

Segundo Paiva (2016), os emojis ndo tém um nome oficial- sdo apelidados pelos
usudrios. Os emojis surgiram na década de 1990 no Japdo e possuem representagoes
“prontas”, ou seja, ndo apenas tracos, dois pontos, entre outro, sdo de fato desenhos. Silva

(2016) afirma que os egipcios antigos tinham os hierdglifos € o homem moderno tem os
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emojis. Neste sentido percebemos uma linguagem escrita informal cada vez mais multimodal
com a insercdo dessas representagdes visuais, no contexto da cibercultura. Cada vez mais se
aprende a incluir e conectar diferentes fontes de informacgdo, visto que as midias sociais
favorecem a capacidade de criacdo e compartilhamento de ideias, exigindo para isso, o
aprendizado continuo e formagdo de comunidades de aprendizagens (GOSCIOLA,
VERSUTTI, 2012; LIMA, MERCARO, VERSUTTI, 2017).

As novas propostas educativas associadas a inovacao pedagdgica em sala de aula devem
estar inseridas no universo da cibercultura através de redes educacionais, diante das
facilidades encontradas na elaboracdo destas e, permitindo assim, uma maior expansiao e
interacdo das acdes de forma inovadora, formativa e inventiva.

Diariamente vemos no contexto educativo, principalmente em se tratando de uma
educagdo bdsica, uma timida utilizacdo de estratégias inovadoras que, atrelados a
inventividade nas praticas pedagodgicas, proporcionem um didlogo, uma interacdo mais
aprofundada, permitindo uma discussio temdtica de forma ampla, na qual os alunos possam
ampliar o conceito apresentado de forma a articular com os saberes populares,
proporcionando trocas (ABED, 2019).

Como consequéncia dessas acdes, os modos de comunicacdo também devem se
estabelecer de forma a proporcionar esse dialogismo, permitindo uma maior integracio entre
as cidades no contexto da cibercultura, ampliando ainda mais o universo de informagdes
presentes no ciberespaco. Neste sentido, coadunamos com Alves e Porto, quando afirmam que
“o ciberespaco possibilita que os individuos naveguem-alimentem o seu universo de
informacdes; a partir dessa nova relag@o entre os processos comunicacionais sociais, a cultura
e as tecnologias digitais” (ALVES, PORTO, 2019, p. 35).

Ao pensarmos a sala de aula como um espago dialdégico que permite a expressdo de
estudantes imersos na cibercultura (LEVY, 1999), aproximamos escola e a realidade do
educando, favorecendo assim um ambiente potencializador capaz de ampliar e enriquecer
uma experiéncia narrativa, através de midias diversificadas, neste caso no ensino
fundamental, narradas através dos desenhos que expressam seus sentimentos, a partir dessa
nova linguagem comunicacional, os emoyjis.

Conforme apontado por Cabral-Filho e Oliveira “a garantia do pluralismo e a busca pelo

equilibrio de vozes sobre os mais diversos temas representam caminhos a serem
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continuamente construidos para afiangar a democratizacdo dos processos comunicacionais”
(2017, p. 184). Neste sentido buscou oportunizar, esse pluralismo de vozes de modo a
conduzir um ambiente propicio as novas formas de negociacdo e o convivio com as
tecnologias méveis que se configuram em novos fluxos comunicacionais.

Coadunamos com Rend, quando afirma que é um desafio definir uma linguagem de
interface que oferece ndo somente a estrutura do roteiro rizomdtico para navegar pelo
conteddo, mas que também possibilite ao usudrio uma navegacdo de forma natural e cognitiva
(RENO, 2011).

O contexto atual de interacdo e colaboracdo entre os sujeitos culturais contempla
também o novo conceito de Narrativas (GOSCIOLA, VERSUTTI, 2012; LIMA, MERCARO,
VERSUTTI, 2017); como a arte de criagdo, distribuicdo e exibicdo de um novo universo
narrativo capaz de ampliar e enriquecer uma experiéncia narrativa, através de midias
diversificadas, neste caso na educacdo infantil, narradas através dos desenhos que expressam
seus sentimentos, a partir dessa nova linguagem comunicacional, os emojis.

Sendo assim, o objetivo deste relato foi o de descrever uma estratégia didética,
utilizando os “emojis” como propulsores de didlogos, dentre eles o de mobilizar as emocdes,
de forma a favorecer uma comunicacdo dialégica entre os pares, na educacdo bdsica, no
ensino fundamental.

Buscamos também, através dessa atividade, promover uma reflexdo e problematizacao
sobre a forma como expressamos nossos sentimentos e emogdes, observando como as pessoas
transmitem informacdes através da relacdo entre cultura e meios de comunicagdo € como
influenciam o nosso comportamento.

A temdtica proposta buscou referenciar o contexto de cibercultura com uma proposta
envolvendo a comunicacdo a partir dos emoyjis, partindo das vivéncias dos estudantes no que
tange as suas representacdes sobre a discussdo da evolugdo das tecnologias de comunicacao e
das diferentes formas de expressar as emocgdes, através das narrativas, que podem ser
entendidas como testemunhos singulares de saberes e fazeres de geracdes que materializadas
em meios impressos, eletronicos ou digitais permitem preservar a memdoria € construir
histérias (SOBRAL, 2014; LINHARES, PORTO, FREIRE, 2014).

A metodologia utilizada foi uma pesquisa-a¢do, com alunos do ensino fundamental, de

uma escola particular e uma escola municipal na Bahia, ambos que envolvem alunos do
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ensino fundamental. Partimos do didlogo e andlise e das imagens dos alunos, frente as
impressoes dos sentimentos € emocdes, bem como andlise da percep¢do do outro diante dessa
forma de comunicagdo, proporcionando uma leitura interativa do conteddo, a partir de
desenhos representativos e de roda de conversas, coadunando com uma justificativa que

proporciona uma relevancia da realizacdo deste trabalho.

Descrevendo a Sequéncia Didatica: “Meios de Comunicacio e Cultura Digital”

Sequéncia didatica € definida por Oliveira (2013), como um conjunto de atividades
articuladas entre si, devidamente planejadas com a inten¢@o de favorecer o processo de ensino
aprendizagem. A constru¢do e o planejamento desta sequéncia didatica foi pensada, como
atividade final da disciplina “Pluralismo Cultural e Ensino de Ciéncias”, sob orientacdao da
professora Rosiléia Santos Oliveira, de forma conjunta, envolvendo alunos do Programa de
Pés-graduacdo em Historia, Filosofia e Ensino de Ciéncias, bem como no Programa de Pés-
Graduacdo em Educacdo, ambos da Universidade Federal da Bahia, cuja proposta era
construir e validar uma sequéncia didética envolvendo o pluralismo cultural.

Assim, antes de aplicar a atividade, ela passou por um processo de validagdo, realizada
com professores da drea e estudantes de pos-graduacdo, ex-alunos da disciplina, bem como
com algumas mées de alunos* (sugestdes pertinentes).

Buscou-se a aplicagdo da proposta em contextos socioculturais diferenciados em 2018:
uma Escola Municipal em Lauro de Freitas, que funciona em Tempo Integral/Ensino
Fundamental II com educacgdo inclusiva, atende em sua grande parte alunos carentes, em um
bairro periférico no municipio de Lauro de Freitas, regido metropolitana de Salvador; em seu
entorno, existem muitos indices de violéncia e envoltos pelo dominio de diferentes fac¢des de
drogas, sendo um dos bairros mais perigosos da regido. A outra, uma Escola Particular em

Salvador (na qual realizamos a atividade com o Ensino Fundamental I, que funciona em um

4Durante reunides de pais e mestres, foram apresentadas as atividades que envolviam a sequéncia diddtica a
serem aplicada e algumas maes presentes, pois s6 tinham representantes do sexo feminino, deram algumas
sugestoes que foram analisadas e constituiram a versao a ser aplicada.

SEscolhemos ndo divulgar os nomes das instituicdes na qual realizamos a atividade, de modo a manter sigilo,
mesmo que os resultados ndo comprometam, muito pelo contrdrio valorizem os espagos utilizados na forma de
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bairro de classe média alta no municipio, que possui uma excelente infraestrutura fisica e
pedagdégica, bem como equipamentos e material disponivel para a realiza¢do da atividade.As
salas de aula possuem computador e projetor, além de internet banda larga. Vale ressaltar que
todos os alunos da turma possuem celular, inclusive tendo um grupo de WhatsApp da turma
para troca de informagdes e atividades.

Também € preciso ressaltar que, em ambas as escolas, o tema comunicagdo estava sendo
trabalhado de forma transversal, e tendo a sequéncia diditica emergido das propostas
levantadas e do uso dos emojis pelos alunos em suas interagdes com os pares. O tema cultura
digital estava sendo dialogadas com os alunos ao longo da unidade letiva, desta forma as
atividades aqui apresentadas foram aplicadas depois de uma discussdo em sala sobre a
evolucdo das comunicagdes e a diversificacdo das culturas através do multiculturalismo.

A atividade consistiu em realizar uma discussdo do tema “Meios de comunicacdo e
Cultura Digital”, através das questdes problematizadoras: O que € Emoji? Vocés fazem uso de
Emoji? Se sim, sabem usar? Para que vocés usam os Emojis? Qual gosta mais? Os Emojis
conseguem representar seus sentimentos? O que sdo os sentimentos? O que sdo as emogdes?
Onde os sentimos? De onde vém as emoc¢oes? Vocé€s conseguem perceber a questdo de raca e
género nos Emojis? E como essas questOes aparecem na sociedade? Os Emojis conseguem
expressar as mudancas na sociedade e criar uma linguagem universal?.

Essas questdes foram realizadas na Roda de Conversa e apds foram solicitados que
desenhassem um Emoji que represente seus sentimentos naquele momento. Apds, foram feitas
exposicdo (Roda de Conversa ou Varal) com os desenhos realizados, dialogando sobre as
emocoes e sentimentos e a dificuldade ou ndo de expressé-los.

Como artefato disparador das discussdes, foi utilizado a versdo dublada do video de
“EMOJI: o Filme (2017)”, uma animacdo de comédia, aventura e fic¢do cientifica, produzido
pela Sony Pictures Animation, que tem como sinopse:

Gene, um emoji pode mostrar diversas expressdes. Apesar de nem todo mundo
aceitar isso. Ele e outros emojis vivem em um smartphone de um garoto chamado
Alex, quando Alex manda uma mensagem para Addie,a sua colega no qual tem
uma queda e Gene faz um emoji inadequado, o celular corre risco de ser reiniciado.
Para impedir isso, Gene sai numa aventura com Bate Aqui, um emoji de mdo e

permitir a inovagdo e proporcionar esse momento de didlogo com os alunos. Porém, por se tratar de menores,
preferimos omitir os nomes das institui¢des.
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Rebelde, uma emoji hacker grosseira. Para Gene ser um emoji normal terd que
atravessar vdrios aplicativos antes que o celular seja apagado. (WIKIPEDIA, 2020)

A sequéncia diddtica foi organizada em 3 (trés) horas/aulas geminadas, com 120
minutos cada, distribuidas em 5 (cinco) momentos. Os resultados serdo apresentados no
proximo item na ordem das aulas, indicando as atividades realizadas, bem como as
consideracdes sobre as mesmas. Nesta secdo apresentaremos um pouco do que foi realizado
em cada aula, onde dividimos estas em momentos, pois muitas vezes utilizamos na mesma
aula, mais de um momento.

Aula 01 - 1° momento: envolvendo o multiculturalismo critico, a partir do filme “Emoji
(2017)” e suas representacdes sobre a discussdo da evolugao das tecnologias de comunicacio
e das diferentes formas de expressar as emocdes. Entdo a primeira atividade envolveu assistir
ao filme Emoji na escola.

Aula 01 - 2° momento: discussdo sobre o filme, obtendo alguns pontos para posterior
investigacdoe questionamentos.

Aula 02 - 3° momento: foi solicitado aos alunos que desenhassem um emoji, que
representasse seu sentimento naquele momento, foi fornecido papel A4 para os alunos que
deveriam pendurar o seu desenho em um varal confeccionado na sala.

Aula 02 - 4° momento: ap6s foi solicitado aos alunos que desenhassem um emoji que
representasse o sentimento do seu colega mais préoximo, mas que o mesmo ndao fosse
identificado.

Aula 03 - 5° momento: Foi realizado uma roda de conversa, a partir do entendimento
sobre o filme e os desenhos por eles representados, bem como a utilizagdo dos emojis no
cotidiano, a partir das perguntas problematizadoras (apresentadas acima), que serviram como
um roteiro, mas que dessas questdes pudessem emergir outras caso necessdrio, fechando
assim a sequéncia didatica. Vale ressaltar que essa atividade foi registrada em audio e video
para posterior anélise.

Vale ressaltar que essas etapas podem ser utilizadas de forma isolada, ou mesmo de
forma conjunta, como foi o caso desse trabalho. Recomenda-se um didlogo sobre respeito as
diferencas antes de iniciar os trabalhos, pois apesar de ndo ter sido encontrado percepgdes

sobre: desrespeitos, racismos ou indicios de bullying nos desenhos ou nas narrativas dos
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alunos, buscamos propiciar esse didlogo a todo instante, para que os alunos pudessem ficar a
vontade para retratar os seus sentimentos nos desenhos por eles produzidos.

No tépico seguinte vamos apresentar alguns dos resultados obtidos com a imersdao nos
momentos da sequéncia didética apresentada, ndo de forma comparativa, mas buscamos uma
ampliacdo e diversificacdo na expressdo dos sentimentos propiciados pelos emojis em

diferentes contextos sociais e culturais.

Resultados e Discussoes da aplicacao da sequéncia didatica

Dentre os resultados obtidos, percebe-se uma diferenciagdo entre os alunos da escola
municipal e particular, devido aos distintos contextos e realidades que vivenciam; em ambos
prevaleceu o respeito as diferengas, percebidos através de roda de conversa. A proposta
transdisciplinar e de narrativas interativas (desenhos, carinhas, sentidos) foi bem relacionada
com os contetdos de cultura digital, favorecendo a interacdo entre as imagens e as narrativas
dos alunos, a partir de uma linguagem comunicacional atrativa através dos emojis.

No primeiro, na escola publica, que tem uma proposta pedagédgica da escola
“Acolhimento”, os alunos sdo de baixa renda; drea de risco; alunos especiais; escola
municipal com projetos de inclusdo: Digital; Inclusdo Fisica; Empoderamento e muitos
Projetos Sociais, que observamos claramente na postura dos participantes esses conceitos, que
nos remete a postura inclusiva, de resgate a comunicacdo, mas tendo interesse em aprender.
Vale ressaltar que tivemos a presenga de 05 (cinco) alunos especiais, que desenvolveram um
trabalho diferencial, de forma individual, em conjunto com a psicopedagoga da escola.

No contexto da escola particular, vimos uma postura animada, seguindo a proposta da
escola “Neurociéncia na educagdo”, os alunos sao de classe média-alta; a escola possui muitos
recursos interativos na sala de aula, além de espacos ludicos, para a realizacdo de exposi¢dao
de videos, internet, dentre outros recursos que permitem explorar de forma positiva as
atividades propostas; universo deles, ja que os alunos tem grupo de WhatsApp. O uso diverso
para os Emojis: como bandeiras, esportes, acdes, e ndo somente os de emogdo, foram
discutidos com os alunos em roda de conversa, mostrando que a comunicagdo nessa

perspectiva contemporanea vai além da proposta aqui apresentada.

,6 Instityto de UNIVERSIDADE 2'e O PPED
\P peshalogae Unist Raoeres Qpﬂw y :



Il ENCONTRO GpboC

G e REGIONAL e
Unif Y NORTE-NORDESTE

CPPED DA ABCiber

Na primeira aula (momento 01), o filme, trouxe muitas reflexdes e mudangas de opinido
sobre como a comunicacdo pode ser expressiva através das redes sociais, onde de forma
lidica, podemos envolver os alunos no universo dos aplicativos de celular, em especial
levantar a expressao quanto ao aspecto emocional através do uso dos emojis. Apesar dos
alunos da escola particular j4 terem visto o filme, muitos deles no cinema inclusive, isso ndo
atrapalhou a realizacdo da atividade. Os alunos da escola ptblica ndo tinham visto o filme, e
mesmo com o ar condicionado com defeito, ndo atrapalhou a motivacdo em assistir ao filme,
com muita atencao e entusiasmo.

No momento 02, as narrativas dos alunos quanto ao filme foram bem interessantes:
“gostei da Rebelde, pois me identifiquei com ela” (menina, 6° ano, escola publica); “entendi
melhor como funciona um celular por dentro, mesmo sabendo que é desenho achei bem legal
conhecer os aplicativos do celular (menino, 7° ano, escola publica).

Em relacdo aos desenhos, encontramos muitas questdes interessantes € que valem a
pena serem registradas e que comprovam a utilizacdo dos emojis como propulsores de
didlogos na cibercultura.

Salientando que a nossa inteng¢do nao foi realizar uma andlise dos desenhos, mas sim
utilizados como estratégia para mobilizar o didlogo, nos chamou a aten¢do que muitos dos
alunos ndo fizeram a representacdo do que estavam sentindo, pelo menos ndao de forma
principal, pois buscaram retratar algumas caracteristicas fisicas, como uso de Oculos,
aparelho, cores e formas do cabelo, até mesmo os gostos foram representados, principalmente
na escola particular. A possibilidade dos recursos disponiveis, como lapis de cores em muitas
cores, de forma individualizada, permitiu que os mesmos pudessem se ater nos detalhes de
forma a criar um emoji personalizado, que o retratasse fisicamente, pois em todos os emojis
encontrados eles estavam felizes, sorrindo e pintados de amarelo, mesmo em se tratando de
cores da pele diversificados, tendo essa possibilidade de recursos em seus estojos!

Ja no contexto da escola publica, os alunos realmente retrataram as condicdes sociais
que vivenciam em seu cotidiano: tristeza, fome, violéncia, uma timida alegria, olhos com
lagrimas, e muitos pintaram os seus emojis com riscos de l4pis, indicando que ele era um
emoji negro (confirmado em sua fala, quando questionado na roda de conversa). O mesmo
ocorreu quando foi solicitado desenhar a/o colega onde as expressoes fisicas também foram

observadas em menor nimero do que as expressoes de sentimentos.
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Casos especiais devem ser registrados com os alunos especiais, pois 0s mesmos se
retrataram com vdrias imagens, e quando fomos questionar o que representava o desenho, o
mesmo disse que as vezes estava triste, feliz, sorrindo, chorando e que era “tudo muito
misturado” que ele ndo conseguiu colocar em uma mesma figura, entdo ele representou em
vdrias, o que nos leva a configurar um aprendizado de que as emocdes ndao sdo Unicas e que
usamos de expressdes diversas para demonstrar os nossos sentimentos. Um desenho em
particular também nos chamou a atencdo, pois o/a aluno/a se desenhou como uma figura
demoniaca (com chifres, cajado e uma risada digamos incOmoda), juntamente com a
psicopedagoga da escola, procuramos entender o porqué do desenho, e ele/a nos informou que
era com os pais diziam que ela era, assim, ela também se enxergava dessa maneira. Mais uma
vez os sentimentos se misturam e todo um trabalho de acompanhamento familiar pode ser
realizado a partir dessa atividade proposta.

Na roda de conversa, como momento final, houve muita integracdo com os alunos,
principalmente nos alunos da escola particular que trouxeram didlogos interessantes: “Muitos
preferem utilizar os Emojis como recurso para vencer a timidez” (menina, 4° ano, escola
particular); “Nem sempre agente faz a carinha do jeito que estamos sentindo” (4° ano, menino,
escola particular); “As vezes as pessoas nao conhecem o que significa certo de cada emoji. E
mandam errado! Uma vez minha mae mandou uma carinha morrendo de rir para noticia de
que alguém morreu” (menina, 4° ano, escola particular); “Eu acho muito interessante, pois ao
invés de escrever um textdo eu uso um Emoji para representar” (menino, 4° ano, escola
particular).Os estudantes demonstraram tanto entusiasmo que comegaram a sugerir a alguns
colegas atitudes para controlar as emocoes e resolver conflitos. Além disso, o universo lidico
se mostrou presente no universo dos estudantes do Ensino Fundamental I quando alguns
estudantes comecaram a criar brincadeiras como falar um sentimento para que o outro o
representasse através do movimento facial.

Na escola publica também houve muitos relatos, mais relacionados as expressdes das
emocgdes voltados a manifestacdo de acdes envolvendo cenas dos filmes. Muitos dos alunos
nao possuem celular e quando os t€ém, ndo possuem muitos recursos de internet disponiveis.
Os que tinham comentaram que usavam o0s emojis mais para demonstrar acdes, ou

sentimentos de saudades, tristeza, alegrias com os colegas e/ou familiares.
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Assim, acreditamos que a sequéncia didatica foi muito bem aproveitada, tendo inclusive
surgidos ramificacOes para futuros trabalhos que envolvem os didlogos com os responsaveis,
relacdes de respeito e uma inteligéncia emocional coletiva e individualizada que também
devem ser trabalhadas na educacdo bdésica, principalmente na educagdo infantil para que as
criangas possam crescer sabendo lidar com as emogdes de forma assertiva e responsavel,
tendo essa estratégia com o uso de emojis, provado ser eficaz para utilizar em sala de aula,
desde que trabalhados de forma contextualizada e sequenciada para obter melhores resultados,

conforme esse relato de experiéncia.

Consideracoes Finais

Podemos perceber com a realizacdo desta atividade que, no contexto da escola
municipal: os alunos se envolveram com a atividade proposta, pois para eles era uma
novidade; os alunos especiais se mostraram interessados na atividade, chamando atencao nos
desenhos elaborados; a atividade poderia ser melhor aproveitada, se a escola possuisse um
nimero de alunos reduzido na sala, maiores recursos (lapis de cor, mesa apropriada, dudio
melhor); as imagens transmitiram emocoes diversas: felicidade, tristeza, sono, fome.

Visto que, a modificacdo na forma de produzir conhecimento foi proporcionada pelo
desenvolvimento tecnoldgico experimentado pela sociedade contemporanea que, segundo
Mill(2013), proporcionou também novas formas de se relacionar com o mundo, antes ndo
experimentadas pela humanidade.

Sugere-se aprofundar os temas identificados pelos alunos em outras aulas/atividades,
sinalizado como uma proposta a ser realizada ao longo da unidade, envolvendo a temadtica e as
seus desdobramentos.

Através da realizacdo desta atividade foram elaboradas/acionadas categorias tematicas
que sugerem o desenvolvimento de mais atividades, comprovando o cardter transmididticos
(que envolve varias midias, como celular, filmes, desenhos) e propulsor de didlogo desta
proposta pedagdgica, que podem ser exploradas ao longo da unidade letiva, tais como:
identidades (cor da pele) e manifestacdes de cultura, provenientes das representacdes
realizadas nos desenhos; sobre diferencas (fisica e de comportamento), que podem ser

utilizados de forma a contextualizar ou gerar didlogos sobre diversidade e respeito as
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diferencas; depressao e saide emocional, tépicos que devem ser tratados desde a educacdo
infantil que os emojis provaram ser potentes artefatos para estabelecer e engendrar esse
didlogo; questdes de género e raca, que podem ser motivadores de expressdes e modificacdes
dos emojis ao longo do tempo, através das atualiza¢des que incluem emojis com cores de pele
diferentes e mulheres representando profissdes antes consideradas masculinas; modificagao
do comportamento/expressdo; aspectos psicolégicos fortes (analise individual); problemas
visualizados nos desenhos expressos; desejo (Escola Pablica) e realidade (Escola Particular).
Também o uso do filme pode ser sugerido de forma a estabelecer pontos de discussdo de
forma critica, que busque no aluno, o desenvolvimento de didlogos que permitam estabelecer
comparacdes entre a realidade e a virtualidade, produzida pela animacdo, que envolve
pesquisas, didlogos e conversas que propiciem espagcos no ambiente escolar para que os
alunos possam trabalhar as questdes sdcio-emocionais de forma a gerar uma empatia,
permitindo o desabafo, respeito as opinides e desenvolvendo habilidades outras entre o fazer,

agir e pensar, nessa sociedade cada vez mais informatizada e dindmica
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